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Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetéségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, melyek
alapjaiban valtoztatjak meg a tanulasi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit és modszereit,
valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas egyik célja, hogy a
korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiiljenek a tanulok
tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a
digitalis kornyezettel, eszkozokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultara tanuldsa sordn a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tuddselemek
keresésére.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilondsen a kommunikécios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kultira tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizaldo gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység elésegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleld6 kommunikécios stilus
kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokdban lehetéség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a véltozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak
megoldésara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem eldtt. Els6sorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technologiai megoldasokrol, digitalis irastudasrol, kultirardl, miiveltségrdl van
sz0. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy olyan
szemléletmod kialakitdsan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacids tarsadalom
gyakran felmeriilé problémait, 6sszefliggd problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszkozok haszndlata témakor tanitdsaval els@sorban az a célunk, hogy a tanulok atfogo
képet kapjanak arrdl, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behalozo
digitalis eszk6zok, €s nem utolsosorban tisztdban legyenek alkalmazisuk sziikségességével.
Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba
tesznek, tobb ember szdmara foldrajzi tadvolsagokat, idébeni tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik
a kommunikaciot, és nem utolsdsorban mindenki szamara elérhetdve teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakor tanitasa soran attekintjilk azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a gyerekek
¢életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitalis eszk6zok segitségével inspirald informatikai kornyezetben tudjak megoldani
a felmertilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valosagbol vett
példakkal illusztraljuk.

Az Informacioszerzés az e-Vilagban témakorben az informacioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést nyernek a
kiilonb6zd infokommunikécios technologidkba, megtanulnak az dket érdekld témakorokben, mas
tantargyak tanuldsa soran felmeriilé kérdésekben egyszerii informaciokat keresni és felhasznalni, pl.
kiseldadasok, gylijtdémunka, projektek alkalmaval.



A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhatd, valamint,
hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést
lehetévé tevd tudaselemeket és védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és sziildi segitséggel,
valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni €s jelezni az Oket ért kedvezotlen hatasokat.

A robotika és a kodolds alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkozelitésmodja
egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémahoz megfeleld megoldasi mddot taldlni, illetve més problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozasa
esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a témakorh6z nem feltétlentil sziikséges szamitdogép €s
informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszaban. Olyan problémakat és a problémak
megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gytijteniink a gyerekek ¢életébdl, melyek segitségével
jol felismerheték az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint
az elemi 1épések egymasutanisaga, a 1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak 1étrehozasa. Kiilonbozd szituaciokat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkéznapi, gyakran ismétlodd tevékenység eljatszasa, azok Ilépéseinek megbeszélése, vicces
szitudciokban az egyes lépések kihagydsa vagy felcserélése ¢és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbozé tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicié szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes also tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanuldkkal most mar érdemes ezen a szlirdn keresztiil megfigyeltetni.
Példaul matematikabodl a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a prébalgatassal torténd
nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

HARMADIK-NEGYEDIK EVFOLYAM

A digitalis kultura az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket, melyekre
egyrészt a targy késObbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetdvé teszi a
digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvalositas soran f6 alapelvnek
a tevékenység-kozpontisag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kdzvetlen tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetiikben — is
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva
valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis
kornyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly moddon, hogy ismerik a digitalis
technologia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kozé.
Kapcsolatba  keriilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal ¢és
fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik onallo
és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast
egyarant. Az algoritmikus gondolkodas ¢letkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kozponta
fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanulasi eredményt €s a tanulassal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv
iranyba befolyasolja.

HARMADIK EVFOLYAM
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A plusz 4 6rabol 2 orat 3.évfolyamon Az alkotas digitalis eszkozokkel cimii témakorbe illesztettiik
be.



TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kérnyezetben egyarant megold kiilonb6zo feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja

fontosabb jellemzdit;

onalloan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatdsdhoz

applikécidkat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

kezdetben tanitoi segitséggel, majd dnalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkalmazast,

elsésorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése céljabol.

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidforrast, digitalistananyag-

lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitdgép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, tarolas,

keresés, applikacio, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonbz6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott bedllitasok elvégzése

— A tanul6 kdrnyezetében talalhato digitalis eszkdzok megnevezése, funkcioik koriilirasa

— Szitudcids jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemz6 élethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszervezés soran

— Kisiskolasok szdmara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 7 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, nellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalé munkéjat az
adott eszkoz alkalmazasa;

— afeladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel osszetett
funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6z0k hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszkdzok €s fobb funkcidinak megnevezése

— A digitalis eszk6z0k hasznalataval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszk6zok hasznalata

— Digitalis eszkdzok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— A digitélis eszk6z hasznalatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali szamitdgépen
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— Digitalis eszkdzok egyszeriibb beallitasi lehetségei

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtaté, monitor, digitalis fényképezdgép,
digitalis kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fiiggdség, menii

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszkdzok iizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszerii tantargyi feladatok megoldasahoz

— Azegyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkdz segitségével

—  Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznélat mellett, az értelmetlen tlzott hasznalat ellen

— Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

— Néhany digitalis eszk6z kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos hasznalata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonboz6 feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerli, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz

létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza,

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszeril prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

— Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa

— Az elkészitett produktum mentésének €s megnyitasanak ismerete

— Alkalmazo6i készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcioju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése

— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

modositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok Iétrehozasa 6nalloan, illetve projekt keretében

— Valasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklds az adott probléma megoldasa soran megvalositott digitaliseszkdz-hasznalattal
kapcsolatban



TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzodik a taldlt vagy kapott informéciok
helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informéciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

— éallitasokat fogalmaz meg grafikonokrodl, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informécidkat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— kivéalasztja a szdmara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megolddsahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazo6i készségek fejlesztése

— Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszert kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerii infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészéprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhatdé weboldalak, kulcsszo,

keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

taldlat

TEVEKENYSEGEK

— Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

- Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Az interneten gyijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellenérzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, nellendrzést végez;

— egyszerl eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdorzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetéségeit a digitalis
kornyezetben;

— ismeri a mobileszkdzok alkalmazésanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozésait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6z0k oktatasi célua felhasznéalasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban

— Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete

— A személyes adatok védelme



A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei €s veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatekfliggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas
informaciok, jelszd, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

Példak gylijtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

Szituacios jaték eljatszdsa az internetes tdmadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkoz-hasznalat ellensulyozasara,
kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan ovni sziikséges a digitalis
kommunikacid soran

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

kivélasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazésok koziil azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétdl fliggben modositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli esetben
modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetoségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszk6zok
segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbol
allo, adott sorrendben végrehajtandd cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a lépések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimuldlt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén moddositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszeri, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység tjan torténd megvalositasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus lépésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével
Egyszer(i algoritmusok kodolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel

Kodolas grafikus feliileten

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, koédolds, végrehajtas,
modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk



Adott utasitasoknak megfeleld mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan

Algofejtérok megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgéasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

Egyszerti mozgasok kddoldsa padlorobottal

A robot mozgésanak elemzése

Az adott kodsor modositasa jabb feltételek alapjan

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kodolasa robot segitségével

Kapcsolodasi pontok:

magyar nyelv és irodalom

Olvasas, szovegértés, szovegalkotas, nyelvi jelek, helyesiras, levél, hir, hirdetés, meghivé formai és
tartalmi jegyei

- matematika

Mennyiség fogalma, logikai feladatok végrehajtasa

- kornyezetismeret

Erzékszervek hasznalata, a koriilottiink 16vé jelek, targyak tulajdonsagai

- idegen nyelv

Kiilonboz6 orszagokban é16 népek nyelve, szamok idegen nyelven

- vizualis kultara

Kézzel készitett, kiilonbozo eszkozokkel készitett alkotasok

- technika és tervezés

Szabadon tervezett vagy iranyitott munkak elkészitése, munkamenet 1épései

- etika/hit- és erkolcstan

Alapvetd emberi normdk, tarsas kapcsolatok, egymas mellett élés szabalyai, ehhez kapcsolddo
feladatok, elfogadas, értékteremtés, emberi értékek és tulajdonsagok

- ének-zene

Ritmusgyakorlatok, érzékszervek hasznalata

- testnevelés

Téri tajékozodast fejlesztd feladatok

A tovabbhaladas feltételei a 3. évfolyam végén

kozvetlen otthoni vagy iskolai kérnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

onalldan vagy tanitoi segitséggel valaszt €s hasznal mas tantargyak tanuldsdnak tdmogatasdhoz
applikéciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességftejlesztd digitalis alkalmazast;
egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznélataval kapcsolatban;

grafikai alkalmazéssal egyszerii, kdzvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
létre;

egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit;

informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;

allitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikékrol, tablazatokrol;

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;

képes digitalis kornyezetben dolgozni, 6nellendrzést végezni,

ismeri a személyes adat fogalmatl, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és haszndlja a kapcsolattartds formait és a kommunikacié lehetdségeit a digitélis
kornyezetben;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznaldséval
kapcsolatban.
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Osszes oraszam: 36

A plusz 4 6rabdl 2 orat 4.¢évfolyamon A robotika és a kodolas alapjai cimii témakorbe illesztettiik be.

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kérnyezetben egyarant megold kiilonbozd feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzdit;

— Ondlldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatdsdhoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6néalléan hasznal néhdny, ¢letkoranak megfeleld alkalmazast,
elsdsorban informaciogyljtés, gyakorlas, egyéni érdekldodésének kielégitése céljabol.

— ismer néhéany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitdlistananyag-
lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése

— Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitdgép, mobileszk6zok, informécid, program, okoseszk6zok, adatok, tarolas,

keresés, applikacid, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitdsok elvégzése

— A tanul6 kdrnyezetében talalhato digitalis eszkdzok megnevezése, funkcioik koriilirasa

—  Szitudcids jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemzo ¢élethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszervezés soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivélasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznal6 munkdjat az
adott eszkoz alkalmazasa;



— afeladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett
funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése

— A digitalis eszkdzok hasznalataval osszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszk6zok hasznalata

— Digitalis eszk6zok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkdzzel

— A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali szamitogépen

— Digitalis eszk6zok egyszertibb beallitasi lehetdségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- ¢és

bekapcsolas, ujrainditas, beallitasok, fliggdség, meni

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok iizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszeri tantargyi feladatok megoldasahoz

— Azegyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkdz segitségével

—  FErvelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen tlzott hasznalat ellen

— Bedllitasok elvégzése digitalis eszkdzokon

— Néhany digitalis eszkoz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos hasznalata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkdz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvalositott
eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozé feladatokat,
otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazéssal egyszerii, kdzvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz

1étre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

— Képes dokumentum moddositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa

— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

— Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcigja alkalmazasok dsszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése

— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszk6zok alkalmazasa

10



FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

modositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozasa 6nélloan, illetve projekt keretében

— Valasztas az adott program altal biztositott lehetoségek koziil

— Az adott alkalmazas beéllitasainak hasznélata

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitaliseszkoz-hasznalattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzddik a taldlt vagy kapott informéciok
helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informdciot keres az interneten mds tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

— allitdsokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikdkrol, tablazatokrol; a kapott informéciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informdciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— kivalasztja a szdmara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megolddsdhoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazo6i készségek fejlesztése

— Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszeri kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerii infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészéprogram, keresés, hamis informacid6, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,

keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

talalat

TEVEKENYSEGEK

— Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

- Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Az interneten gy(ijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellenérzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

o

— egyszerl eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol.

11



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkozok oktatasi céli  felhasznalasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatés felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban
Az online kommunikacid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggéség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizarés, jelentés, bizalmas
informaciok, jelszo, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

Példak gytjtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

Szituacids jaték eljatszasa az internetes timadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a thlzott digitaliseszkdz-hasznalat ellensulyozasara,
kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan &6vni sziikséges a digitalis
kommunikacié soran

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai

ORASZAM: 10 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétdl fiiggben modositja a problémamegoldds folyamataban az adott, egyszerl
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, €s néhany egyszerii esetben
modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkdzok
segitségeével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

egy adott, mindennapi életbél vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimuldlt programozhatd eszkoz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Egyszer(i, hétk6znapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvaldsitasa
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— Algoritmusok 0sszehasonlitasa, elemzése

—  Algoritmus Iépésekre bontasa

— Algoritmus kivalasztasa

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerti eszkdzok segitségével

— Egyszeri algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal

— Adott problémahoz algoritmus valasztasa

— A robotok szerepének bemutatasa

— Kodolas tevékenységgel

— Kodolas grafikus feliileten

— Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, koédolas, végrehajtas,

modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

— Néhany olyan algoritmus eljatszésa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk

— Adott utasitasoknak megfeleld mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan

—  Algofejtérdk megoldasa modell segitségével

— A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

— Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

— Egyszerli mozgasok kodolasa padlorobottal

— A robot mozgésanak elemzése

— Az adott kodsor modositasa jabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

- Onallo torténetek kodolasa robot segitségével

Kapcsolodasi pontok:
- magyar nyelv és irodalom
Beszéd, anyanyelvi kommunkiacid:olvasas, szovegértés, szovegalkotds, nyelvi jelek, helyesiras,
kommunikacio:levél, hir, hirdetés, meghivo formai és tartalmi jegyei
- matematika
Mennyiség fogalma, logikai feladatok végrehajtasa
- kornyezetismeret
Erzékszervek hasznalata, a koriilottiink 16vé jelek, targyak tulajdonsagai
- idegen nyelv
Kiilonb6z6 orszdgokban €16 népek nyelve, szdmok idegen nyelven
- vizudlis kultara
Kézzel készitett, kiillonbozo eszkdzokkel készitett alkotasok
- technika és tervezés
Szabadon tervezett vagy iranyitott munkak elkészitése, munkamenet lépései
- etika/hit- és erkdlcstan
Alapvetd emberi normak, tarsas kapcsolatok, egymas mellett €lés szabalyai, ehhez kapcsolddo
feladatok, elfogadas, értékteremtés, emberi értékek és tulajdonsagok
- ¢ének-zene
Ritmusgyakorlatok, érzékszervek hasznalata
- testnevelés
Téri tajékozodast fejlesztd feladatok

A tovabbhaladas feltételei a 4. évfolyam végén

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhdny informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

— oOnalléban vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsdnak tamogatdsdhoz
applikéciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6nalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkalmazast,
elsésorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése céljabol;
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ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informéciéforrast, digitalistananyag-
leléhelyet

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban;

grafikai alkalmazassal egyszerli, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot,
produktumoz hoz létre;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit;

informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikéacio, digitdlis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara;

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

egyszeri eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten talalt informacié igazsagértékérol;
tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megorzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri €s hasznalja a kapcsolattartads formait, a kommunikacid lehetéségeit és a mobileszk6zok
alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait a digitalis kornyezetben;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu felhasznalasaval
kapcsolatban.
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OTODIK-HATODIK EVFOLYAM
Ahhoz, hogy tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil6 problémak digitalis eszkdzokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan 0j lehetdségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulék digitilis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulék digitalis kultirajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai €s modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.
Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszkozok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanulok mar
rendszeresen hasznaljak a szamitdgéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.
A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintli ismerete, igy a digitalis
kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazdsa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen
a tantargyi koncentracio, a projektmunkdk megvalositasa, a feladatok teammunkdban torténd
megoldésa.
A problémamegoldds sordan a fels¢ tagozatra attérve az alsdé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérloszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztisat, kezelésének
jértassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezniink, hanem a problémaék jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére,
algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

e A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy kiillondsen a kommunikécids
eszk0zok hasznalatat. (A kommunikaciés kompetenciak)

e A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld
képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a
kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is. (digitalis
kompetenciak)

o Adigitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa
soran sziikséges analizald, szintetizalo és algoritmizald gondolkodésat. (matematikai,
gondolkodési kompetencidk)

e A digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges
képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiillonbozd feliileteken vald
informacidomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikécios stilus kialakitasat. (személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak)

o A digitdlis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és
koherens kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek
sz¢lesebb korben torténd bemutatasara. (kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis
tudatossag kompetenciai)

o A digitalis kulttra tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét,
hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd koérnyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan
feliilvizsgalni ¢€s frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a
munka vildgaban alapkovetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas
képességét. (munkavallaloi, innovacios €s vallalkozéi kompetenciadk)

e A digitalis kultura tanuldsa soran a tanulo képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti
informacidomegosztd rendszerekben megszerezhetd tuddselemek keresésére, szlrésére,
rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valo alkotd felhasznaldséara. (tanulds
kompetenciai)
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OTODIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime Oraszam
I. A digitalis eszkz0k hasznalata 3
Il. Multimédias elemek készitése 6
I1l. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3
IV. Online kommunikacid 3
V. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
V1. Robotika 6
VIl. Bemutatokészités 8
Osszesen: 36
Tematikai egység cime Oraszim
I. A digitalis eszk6zok hasznalata 3
o Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatdasai
o Az informatikai eszkozok miitkédési elveinek megismerése és haszndlata
o Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridai, a hattertarak, tovabba a
kommunikacios eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek | 1
és paraméterek
o Az informatikai eszkozok, mobileszkézok operacios rendszerei 1
I1. Multimédias elemek készitése 6
o Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozdsa, 4
osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba
e Digitalizalo eszkézok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése 2
111. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3
e Az informdcio szerepe a modern tarsadalomban 1
e Informaciokeresési technikak, stratégiak 2
IV. Online kommunikacio6 3
e Online kommunikacios csatornak énallo hasznalata, online kapcsolattartas 2
o Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében 1
V. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
o Hétkoznapi tevekenységek és informdcioaramlasi folyamatok algoritmusdanak | 1
elemzése, tervezése
e A probléemamegolddshoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus | 1
leirasanak modja
e Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizaldsa 1
o Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata | 1
o Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol | 1
felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitads elvei alapjan
e A programozas épitokockdi 1
o Szamok és szoveges adatok 1
o A vezérlési szerkezetek megfeleloi egy programozasi kérnyezetben
VI. Robotika 6
o Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése 1
o Algoritmus készitése lépésekre bontdssal
o Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével
e A gyakorlati életbol vett egyszerii problémdk megoldasa algoritmusok | 1
segitségevel
e Robotvezérlesi alapfogalmak 1
o Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal 1
o Az egyiittmiikédeési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és 9
projektmunkdk sordn
VI. Bemutatokészités 8
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o Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo 9
prezentdcio létrehozasa, formdzasa, paramétereinek beallitasa

o Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése 1

e Bemutatoszerkesztési alapelvek. 1

o Az informacioforrasok etikus felhasznaldasanak kérdései

o A bemutato objektumaira animaciok beallitasa 2

o [skolai, hétkoznapi probléemdak kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa | 2
Osszesen: 36
Te.matlk'af . egyseg/ I. A digitalis eszkozok hasznalata oraszam 3 ora
Fejlesztési cél

A tanuld célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato

A tematikai egység| informatikai eszk6zok koziil;

nevelési-fejlesztési
céljai

e Onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
e Ondlléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felh6szolgaltatasokat;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mitkodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszkozok.
A felhasznalas szempontjabol fontos miikodesi elvek és paraméterek

Az informatikai eszkézok, mobileszkozok operdcios rendszerei

Kulcsfogalmak/

adat, informacid, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikacids eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa,

fogalmak mappamiiveletek, mobileszk6zok operacidos rendszere, helyi haldzat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
e A digitdlis eszkozok  feladatot segité  felhasznélasa
Javasolt projektfeladatokban
, , e Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett
tevékenységek

tarolasa a lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -

oktatési szakasz végére:

e célszerlien valaszt a feladat
informatikai eszk6zok koziil;

o Ondlléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

o Ondlléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;

megoldasahoz  hasznalhato

Te.matlk,af . egyseg/ I1. Multimédias elemek készitése oraszam 6 ora
Fejlesztési cél
A tanul6
o digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és
A tematikai  egység videot;
nevelési-fejlesztési céljai e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat
készit;

o bemutatokészitd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozdsa, osszehasonlitasa, szerkesztése
és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

Digitalizalo eszkozok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
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Kulcsfogalmak/ fogalmak

rajz, rasztergrafika 1étrehozasa, rasztergrafika szerkesztése,

rajzeszkozok; kép, hang, video digitélis rogzitése

Javasolt tevékenységek

o Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités mas tantargyak
tananyagéhoz kapcsolodo témaban

o Bemutatokészitd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mdas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo
témaban

e Kép, hang és video 0nalldé rogzitése és taroldsa digitalis
eszkozokkel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal mas
tantargyak tananyagahoz kapcsol6dé téméban

Tanulési eredmények

A témakor tanuldasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuldé a nevelési -
oktatasi szakasz végére:
o digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és
videot;
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat
készit;
o bemutatokészitd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Te.matlk,af \ egység/ III. Az informacids tarsadalom, e-Vilag éraszam 3 ora
Fejlesztési cél
A tematikai  egység A tanuld

nevelési-fejlesztési céljai

o ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
o Onalloan keres informacidt, a talalatokat hatékonyan sziiri;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informdcio szerepe a modern tarsadalomban

Informaciokeresési technikak, stratégiak

Kulcsfogalmak/ fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom;

Javasolt tevékenységek

e Erdekl6dési  kornek, tanulmanyoknak  megfeleléen
informaciok keresése valamelyik keresémotorban, ¢és a
talalatok hatékony szlirése

o Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati
cimzettnek

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -
oktatési szakasz végére:

o ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

o Onalldan keres informdciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

Tematikai
Fejlesztési cél

egység/

IV. Online kommunikacio Oraszam 3 ora

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

A tanulo
e ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit,
a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
szolgéaltatasait;

« ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

e tisztaban van a haldzatokat és a személyes informécidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito
lehetdségeket;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Online kommunikacios csatornak énallo hasznalata, online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikdcio a csoportmunka érdekében
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Kulcsfogalmak/ fogalmak | online identitas, e-mail, chat

Javasolt tevékenységek

o Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és csevegOprogram
hasznalata az elektronikus kommunikéacié szabalyainak
betartasaval

o Etikus ¢s hatékony online kommunikacio6 az iskolai élethez és
mas tantargyakhoz kapcsolodo csoportmunka érdekében

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési -
oktatési szakasz végére:
e ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit,
a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
szolgaltatasait;
o ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o tisztdban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito
lehetdségeket;

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

V. Algoritmizalas és blokkprogramozas | Oraszam 7 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanuld
e ¢érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a
digitalis eszk6zokon;
o egyszerll algoritmusokat elemez ¢és készit;
« ismeri a kddolas eszkozeit;
« adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
o megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;
e ismeri ¢s tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas
alapvet6 épitéelemeit;
e ismeri ¢és hasznélja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;
a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia,
elagazas ¢és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi
nyelven;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Hétkoznapi tevékenységek és informacioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

A problémamegolddshoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdasanak modja

Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizadlasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazdsok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és
a lépésenkenti finomitas elvei alapjan

A programozds épitékockdi

Szamok és széveges adatok
A vezérlési szerkezetek megfeleloi egy programozasi kérnyezetben

Kulcsfogalmak/

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegold6 tevékenység, valtozd, algoritmus leirasa,

fogalmak szekvencia, eldgazas, ciklus
o Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi
Javasolt tevékenységek €s informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak
, , elemzése, tervezése
tevékenységek

e Azalgoritmizalds nem szamitégépes megvalodsitasa, az algoritmus
eljatszasa, személyes élmények szerzése

19



Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat 1gényld
blokkprogramozasi feladatok megoldésa

Véltozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a
kimeneti eredmények elemzése szélsdséges bemeneti értékek
esetén

]
[ ]
r . 14 °
Tanulasi eredmények
]

A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési - oktatési
szakasz végére:

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a
digitalis eszk6zokon;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitéelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia,
elagazés és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

Tefnatlk’a} . egyscg/ VI. Robotika Orasziam 6 6ra
Fejlesztési cél
A tanul6
A tematikai egység e ismeri ¢és hasznalja a Dblokkprogramozas alapvetd
nevelési-fejlesztési céljai épitdelemeit;

o mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése lépésekre bontdassal

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii probléemak megoldasa algoritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmitkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Kulcsfogalmak/ fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

Javasolt tevékenységek

e Alapszolgaltatasokat nyujto program eldallitasa
blokkprogramozas segitségével

o Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok
kezelésének megismerése egyszerl jatékok készitése kapcsan

e Robotok vezérlése blokkprogramozassal

e Geometrikus abrak Utjan mozgo robot programozasa

e A kornyezeti akadalyokra reagal6 robot programozasa

eszkoz: Lego Mindstorms EV3

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -
oktatasi szakasz végére:
e ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozis alapvetd
épitoelemeit;
o mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
e ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozis alapvetd
épitéelemeit.
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Tematikai
Fejlesztési cél

egység/

VII. Bemutatokészités

Oraszam 8 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo

egy adott feladat kapcsdn Onalldoan hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat;

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,
tipografiajara vonatkoz¢é alapelveket;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van
a hivatkozas szabalyaival.

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a
multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formézza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek bedllitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcio szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek.

A bemutato objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhasznéalasa

Javasolt tevékenységek

Minta alapjan bemutato 1étrehozéasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

Prezentéacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai ¢lethez, hétkdznapi problémahoz
kapcsolodo feladat)

Bemutaté készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzésehez, bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet
kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi
szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan oOnalldoan hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat;

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szdveges ¢és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara
vonatkoz6 alapelveket;

etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van
a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, €s azokat alkalmazza;
a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a
multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat.

Tovabbhaladas feltételei:

célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
onalldan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalldéan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat; digitalis

eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
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ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatét, azzal dbrat készit;
bemutatokészitd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
onalldan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;
ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
ismeri €s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
tisztaban van a hal6zatokat ¢és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon,;
egyszer algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben
egy adott feladat kapcsan onalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédids dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdlyaival.
ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza,
a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el €s formazza meg a szilikséges objektumokat.
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HATODIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime

Oraszam

l. A digitalis eszkdzok hasznalata

2

Il Az informacids tarsadalom, e-Vilag

3

IIl.  Online kommunikacid

2

IV. Szdvegszerkesztés

12

V. Multimédias elemek készitése

3

VI.  Algoritmizalas és blokkprogramozas

7

VII. Robotika

7

Osszesen:

36

Tematikai egység cime

Oraszam

. A digitalis eszkdzok hasznalata

2

- Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitdsa,
tudatositasa, etikus informdciokezelés

- Felhészolgaltatasok igenybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a
hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

- Alloményok taroldsa, kezelése és megosztdsa a felhében

Il. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

- Informaciokeresési technikak, stratégidk

- Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémdak

- Az informatikai eszk6zok hasznadlatanak kévetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozoan

IIl.  Online kommunikacid

- Online identitas védelmében teendo lépések, hasznalhato eszkozok

- Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalatdaval

RPN P RRwe

IV. Szovegszerkesztés

[EEN
N

- Szovegszerkesztési alapelvek

- Szoveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

NIWIN|F-

- Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

- Az informacioforrasok etikus felhasznaldasanak kerdései

V. Multimédias elemek készitése

- Képszerkesztesi miiveletek: beillesztés, vagas, kitolteés, kijeloles, szinvalasztas,
feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

NWF PN

- Mas tantargyakndl felmeriild problemdak megoldasa grafikai programmal.: abrak
készitése, képek, fotok szerkesztése

[HEN

VI. Algoritmizalés és blokkprogramozas

- A programozas épitokockai (ism)

- Szamok és szoveges adatok (ism)

- A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldagazas, ciklusok fajtai

- Animadcio, grafika programozasa

- A program megtervezése, kodoldsa

- Teszteles, elemzés

VIIl. Robotika

- Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
- Algoritmus készitése lépésekre bontdssal
- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

RiNRP R R PRk,

- A gyakorlati életbol vett egyszerii problemak megoldasa algoritmusok segitségével
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- Robotvezérlési alapfogalmak
- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal 3
- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdik 2
sordn
Osszesen: 36

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 2

I. A digitalis eszkozok hasznalata X
ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo

célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai
eszkozok koziil;

Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
Oonalléan kezeli az operdcidos rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

Oonalléan kezeli az operdcidos rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket Onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibékat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaléi szintii hibakat;
értelmezi az informatikai eszkozoket milkddtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelos eszkozhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informdciokezelés

- Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhaszndlasi teriiletei, virtudlis személyiseg és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

- Allomdnyok taroldsa, kezelése és megosztasa a felhGben

Kulcsfogalmak/

adat, informdcio6, hir, digitalizalds, mindség, ergonomia, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikaciés eszkozok, fajl, fijlmiveletek, mappa,

fogalmak mappamiiveletek, mobileszk6zok operaciés rendszere, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
- A digitalis eszkozok  feladatot segitod felhasznalasa
projektfeladatokban
- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo6 dlloméanyok rendezett tarolasa
Javasolt A . . . oo
. . a lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason
tevékenységek K )
eresztiil
- Projektfeladathoz kacsoldddan hasznalando perifériak lehetdségeinek
megismerése, hasznalata
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhatd informatikai
eszk6zok koziil;
- Ondlléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
- Ondlléan kezeli az operacidos rendszer mappait, fajljait és a
Tanulasi felhdszolgaltatasokat;
eredmények - hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibékat elkeriili, és elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintl
hibakat;
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- értelmezi az informatikai eszk6zoket mukddteto szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

II. Az informacios tarsadalom, e-Vilag Oraszam 3 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informécios technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturdlis hatésait.

- 0ndlloan keres informaciodt, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

- az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen
tolti ki;

- ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Informaciokeresési technikak, stratégiak

- Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és etikai problémdak

- Az informatikai eszkozok haszndlatanak kovetkezmeényei a személyiségre és az egészségre

vonatkozoan

Kulcsfogalmak/ |e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom;
fogalmak adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktol vald fiiggdség

Javasolt
tevékenységek

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek
Nyilvdnos ¢és bardti forumba hozzaszolds, posztolas, masok
hozzéaszo6lasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios
szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikicido gyakorlatdban felmeriilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalod
biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a kozdsségi portalokon,
keresdmotorok hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési
korokrol, személyes profilokrol

Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése
valamelyik keresdmotorban, és a talalatok hatékony sziirése

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatésait.

Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

eredmények -

onalloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési {irlapjat helyesen tolti
ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
védekezik az internetes zaklatés kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 2

I11. Online kommunikacié .
ora
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi
¢s az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

- 1ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

- tisztaban van a halozatokat €és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito
lehetdségeket;

- Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felh6szolgéltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Online identitas védelmében teendo lépések, hasznalhato eszkozok

- Adattarolas és -megosztas felhoszolgaltatasok hasznalatdaval

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Javasolt
tevékenységek

- Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildo és csevegOprogram hasznélata az
elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasaval

- Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolddo csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online
kommunikécios alkalmazasokban

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatdsok segitségével

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
veégeére:
- ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi
¢s az iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait;
- ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztaban van a halozatokat ¢és a személyes informécidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;
- Ondlléan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait €és a
felhdszolgaltatasokat.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

IV. Sz keszté .
zovegszerkesztés 12 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy
multimédids dokumentumokat.

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara
vonatkoz6 alapelveket;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat;

- ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirés-
ellendrzés, elvalasztas);

- etikus mdédon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szovegszerkesztési alapelvek
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- Szoveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- A dokumentum céljanak megfeleloen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,

elhelyezése

- Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi probléemdahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesirds-ellendrzes, elvalasztas

- Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formézasa, karakter tipusa, karakter stilusa,
karakter mérete, bekezdés, bekezdés formézasa, behuzas, margd, lapméret,
helyesiras-ellendrz6, elvalasztads, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

Javasolt
tevékenységek

- Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- €s
bekezdésformatumok elemzése

- Egyszeri hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul:
feliratok, tdjékoztato tablak, napirend, menii

- Képeket, abrakat, kiilonbozo karakter- és bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése,
példaul termékismertetok, cimkék

- Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

- Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas
tantargyakhoz = kapcsolodd  szoveges  dokumentum  készitése
projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi
terlilet bemutatdsa

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
veégeére:

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

- ismeri €s kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzes, elvalasztas);

- etikus mddon hasznalja fel az informécidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- Szdvegszerkesztési alapelvek

- Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

- Feladatleirés, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése,
atméretezése, elhelyezése

- Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

- Az informacioforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 3

V. Multimédias elemek készitése ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzit €s tarol képet, hangot és videot;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
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- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel
abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Képszerkesztesi mitveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeloles, szinvalasztas, feliratozas, retusaldas,
képmeéret valtoztatdsa, transzformaciok

- Mas tantargyaknal felmeriilo probléemdak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek,
fotok szerkesztése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép,
hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkdz, képszerkesztési miveletek,
transzformaciok, szinvalasztas, retusalds, képméret valtoztatasa

Javasolt
tevékenységek

- Kép, hang ¢és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

- A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros €s
kiscsoportos munkaformaban

- A sajat eszkozzel készitett képbdl, videodbol képrészlet kivagasa
prezentacidhoz valo felhasznalas céljabol

- Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a
tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:

- digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

- bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel

abrat készit.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 7

VI. Algoritmizalas és blokkprogramozas ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk0zokon;

- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

- ismeri €s tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;

- ismeri €és haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

- aprobléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas
és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

- mozgasokat vezérel szimulélt vagy valos kornyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A programozas épitékockai (ism)

- Szamok és szoveges adatok (ism)

- A vezérlési szerkezetek megfeleloi egy programozasi kérnyezetben

- Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

- Animacio, grafika programozdsa
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- A program megtervezése, kodolasa

- Tesztelés, elemzes

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirésa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet, blokkprogramozas, koddolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt
tevékenységek

- Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése sz¢élsdséges bemeneti értékek esetén

- Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és Gsszeallitasaval

- Jol részekre bonthaté projektfeladat megoldasa
csoportmunkaban

- Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése

- Objektum tulajdonsdganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat
megoldésa blokkprogramozasi kdrnyezetben

paros vagy

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
veégére:
- érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon;
- egyszerl algoritmusokat elemez ¢és készit;
- ismeri a kodolas eszkozeit;
- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;
- ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;
- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
- mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valos kornyezetben.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 7

VII. Robotika ,
ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit;
- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
- ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

- Algoritmus készitése lépésekre bontdssal

- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

- A gyakorlati életbol vett egyszerii probléemak megoldasa algoritmusok segitségével

- Robotvezérlési alapfogalmak

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodoldasa blokkprogramozassal

- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
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Kulcsfogalmak/ robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés
fogalmak
- Alapszolgéltatdsokat ny0jt6 program eldallitasa blokkprogramozas
segitségével
- Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének
Javasolt megismerése egyszeril jatékok készitése kapcsan
tevékenységek - Robotok vezérlése blokkprogramozassal
- Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagéald robot programozasa
eszkoz Lego Mindstorms EV3
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:
- egy adott feladat kapcsan onalloan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;
- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges é¢s multimédids dokumentum
készitése soran a szOveg formdazasara, tipografidjara vonatkozd
Tanulasi alapelveket;
eredmények - etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a
hivatkozas szabalyaival.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat.

Tovabbhaladas feltételei:

célszerlien valaszt a feladat megoldasédhoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkdzoket Onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket milkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdaséagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.
onalloan keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikéacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
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ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztadban van a hivatkozas szabalyaival.
digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon,;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
ismeri és haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

adatokat gytijt szenzorok segitségével;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben;

ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd eszkozeit.
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HETEDIK-NYOLCADIK EVFOLYAM
Ahhoz, hogy tanul6ink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil¢ problémak digitalis eszkozokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan uj lehetéségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulék digitilis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulék digitalis kultirajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai €s modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.
A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.
A digitélis irastudéas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezéltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetdvé teszi Osszetettebb
problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok téblazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitalis irdstudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.
A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizélds, programozas témakorében a tanulék mar
csoportmunkaban Onalléan fejlesztenek blokkalapi programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint
algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertil.

HETEDIK EVFOLYAM
Tematikai egység cime Oraszam
I. Algoritmizalés és blokkprogramozas 7
I1. Online kommunikacio 2
[11. Robotika 5
IV. Szovegszerkesztés 4
V. Bemutatoszerkesztés 6
V1. Multimédias elemek készitése 3
VII. Tablazatkezelés 4
VIIl. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3
IX. A digitalis eszkozok hasznalata 2
Osszesen: 36
Tematikai egység cime Oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
- Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok €s szoftverek hasznalata 1
- Hétkoznapi tevékenységekbol a folyamat és az adatok absztrakcidja 1
- A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy 1
lehetséges modja
- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata 1
- Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata 1
- Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé 1
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomités elvei alapjan
- Példak tipusalgoritmus hasznalatara 1
Online kommunikacio 2
- Online kommunikécios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas 1
- Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok 1
- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok hasznélataval
Robotika 5
- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével 1
- Szenzorok funkciodi, paraméterei, hasznalata 1
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- Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Szovegszerkesztés

- Szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozasa, formazasa
- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

R ARk

- SzOvegszerkesztési alapelvek. A szOveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é16lab

-

- Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
- Mentés kiilonb6z6 formatumokba
- Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Bemutatoszerkesztés

- Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciét, videdt tartalmazd prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

[

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

- Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

- Automatikusan ¢€s az interaktivan vezérelt lejatszas beéllitasa a bemutatoban

- Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Multimédias elemek készitése

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

= |w|PPr| k-

- Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz
és bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai dbra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonb6zd tipust
dokumentumokba

Tablazatkezelés

- Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei

[

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznélata
tablazatkezel6kben

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

- Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése; Az informacio6 szerepe a modern tarsadalomban

- Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

- A digitalis eszkozok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai
- Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai

A digitalis eszk6zok hasznalata

- Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
- Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

RN R R R (W N

- Az informatikai eszk6zok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek
- Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Osszesen:
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

I. Algoritmizalas és blokkprogramozas ,
& Prog 7 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanul6

érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtisa a digitalis
eszk6zokon,;

egyszeru algoritmusokat elemez és készit;

1smeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapveto eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

- A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak modja

- Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomitas elvei alapjan

- A programozas épitdkockai

- Szamok és szoveges adatok

- A vezérlési szerkezetek megfeleli egy programozasi kdrnyezetben

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirésa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzgEs, hibajavitas

Javasolt
tevékenységek

Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szadmitégépes megvalositisa, az algoritmus eljatszasa,
személyes élmények szerzése

Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése sz€éls6séges bemeneti értékek esetén

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk0zokon;

egyszeril algoritmusokat elemez €s készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkdozeit;

a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

II. Online kommunikacio .
2 ora

A tematikai -
egység
nevelési- -
fejlesztési -
céljai

A tanulo

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6 lehetéségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

tisztaban van a hdlozatokat és a személyes informacidkat érint§ fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas

- Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében

- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok

- Adattarolas és megosztas felhdszolgéltatdsok haszndlataval

Kulcsfogalmak/ online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok
fogalmak
- Elektronikus levél irasa, tlizenetkiildd és csevegdprogram haszndlata az
elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval
- Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas
Javasolt tantargyakhoz kapcsol.(')dé csoportmunka érdekében . o
, . - Az adatok védelmét biztosito lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
tevékenységek .
alkalmazasokban
- Személyes adatok, az iskolai élethez és mads tantargyakhoz kapcsolddod
projektben adatok tarolasa és megosztisa a csalddi és az iskolai kdrnyezet
elektronikus szolgaltatasai, felhOszolgaltatasok segitségével
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatésait;
Tanulasi - ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;
onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.
Tematikai Oraszam
egység/ I11. Robotika ;
2 B S ora
Fejlesztési cél
A tematikai A tanulo

egység nevelési-
fejlesztési céljai

- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
- ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd €pitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

- Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
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Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

fogalmak ciklus
Javasolt - A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa
tevékenységek - Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
Tanulasi vegere:
. - mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.
eredmények . N , , , .
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
Tematikai - .
, . . Oraszam
egység/ IV. Szovegszerkesztés 4 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanuldegy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szoveges vagy multimédias

dokumentumokat.

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;

- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

- ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

- a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban
van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo dokumentumok létrehozasa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Szbvegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

- Tablazat beszirasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Mentés kiilonb6z6 formatumokba

- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegszerkesztési  alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
objektumok, ¢élofej, ¢l6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonségai,
dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes dokumentumkészités,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

Javasolt
tevékenységek

- Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 l1étrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

- Adott tanérai vagy mds tantargyakhoz kapcsol6dd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazoé dokumentum
készitése Onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrol

- Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, éléfej és élolab kialakitasa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy kép beszlrasaval

- Az elkészitett dokumentum kdrnyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

- Szdveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

36




Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

végeére:

- egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanul6:

- ismeri €s tudatosan alkalmazza a széveges €s multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

- atartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

- ismeri ¢€s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

- aszobveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban
van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

V. Bemutatoszerkesztés ,
6 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- egy adott feladat kapcsan oOnalloan hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezentacid létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

- Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

- Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatdban

- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

- Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok
etikus felhasznélasa

Javasolt
tevékenységek

- Prezentacid6 készitése kiseldaddshoz (a digitalis kultirdhoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétk6znapi problémahoz kapcsolodoé feladat)

- Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informécioforrasok
etikus hasznalataval

- T4jekoztatd vagy rekldmcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd
készitése

- Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

- Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése
kiilonb6z6 formatumokba
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan oOnalloan hoz Iétre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése

Tanulasi soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;
eredmények - etikus modon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
Tematikai o -
egység/ VI. Multimédia elemek készitése gazizm

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszk6zokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités) €s

javitasa

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasokhoz ¢és

bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonb6zo tipust

dokumentumokba

Kulcsfogalmak/

képek szkennelése, digitalis foto6zas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhaszndldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

fogalmak csomopontok, csomopontmuiveletek
- A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezogéppel, okostelefonnal
J - Rogzitett, illetve rendelkezésre allo6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
avasolt e A .
, , szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatékhoz
tevékenységek - Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
szerkesztése, modositasa  kiilonb6z6  dokumentumokba, eldadasokhoz  és
bemutatokhoz
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
vegére:
- digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
Tanulasi - digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészité vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat
készit.
Tematikai Oraszim
egység/ VII. Téablazatkezelés 4 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- az adatokat tdblazatos formaba rendezi és formazza;

- problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

- cellahivatkozasokat, matematikai tudidsdnak megfeleld képleteket,
statisztikai fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

egyszerl
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdba rendezése, feldolgozédsa. Adatbevitel, javitds, masolas,
mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények haszndlata tablazatkezel6kben

Kulcsfogalmak/

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozéas, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,

fogalmak masolas, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képletek
szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok
- Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése
- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok

Javasolt gylijtése kiilonbozd forrasokbol

tevékenységek - Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal
- A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények

alkalmazasa egy tdblazatkezel6 programban
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
. . - az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
Tanulasi . Y " o
, - problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

eredmények . N , . . ..
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszerii

statisztikai fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;
Tematikai Oraszim
egység/ VIII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatasait.

- ismeri az informéacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
egyidejii érvényesitésének lehetoségét;

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget
kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technoldgia fejléddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

- ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

lehetdségét;

crer

- tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

39




Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség,
informdcios tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkozoktol

Javasolt
tevékenységek

valo fligglség

- Az informécids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi
moédszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

- Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

- Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beéllitdsok
megismerése, hasznalata

- Megfigyelések végzése és értelmezése a kozOsségi portalokon, keresémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrodl, személyes profilokrol

- Azadatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul
a kozdsségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

- Tobbszempontu, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagéahoz kapcsolodo témaban

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
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egyidejii érvényesitésének lehetoségét;
- tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket;
védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget
kér.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

VIII. A digitalis eszkozok hasznalata .
2 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;

- 6nalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

- 6nalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

- hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

- tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre
fejlesztett alkalmazasok hasznalataban;

- az informatikai eszkozoket onalldéan hasznalja, a tipikus felhasznalo6i hibakat
elkertili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;

- értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatasai

- Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

- Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és paraméterek

- Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi
problémak, ergondmia, be- ¢és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikaciés eszkozok, mitkodési elv, mukodési paraméterek,
halézatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere

Javasolt
tevékenységek

- Digitalis eszk6z0k €s perifériainak feladatot segito felhasznalasa projektfeladatokban
- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé alloméanyok rendezett tarolasa a lokalis
gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Tanulasi
eredmények

A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
veégere:
- célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
- 6ndlloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
- 6ndlloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
- hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkozokre
fejlesztett alkalmazéasok hasznalataban;
- az informatikai eszkdzoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznéloi hibakat elkertili,
és elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szint{i hibakat;
- értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,

Tovabbhaladas feltételei:

- érti, hogyan torténik az egyszeru algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;

- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

- ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

- a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

- ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikaci6é lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgéltatésait;

- ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetoségeket;

- Ondlloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhoszolgaltatasokat.

- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

- A tanuldegy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg

formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

- ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

- aszodveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a nyomtatas
kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus moédon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

- egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

- ismeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szdveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

- digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
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bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

ismeri az informacids tdrsadalom multjat, jelenét és varhato jovajét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

lehetdségét;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;

ondlloan hasznalja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket onalléan haszndlja, a tipikus felhasznéloi hibakat elkeriili, és elhdritja az
egyszerlibb felhasznaldi szinti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
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NYOLCADIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime

Oraszam

I. Algoritmizélés és blokkprogramozas

8

I1. Online kommunikéacio

111. Robotika

IV. Szovegszerkesztés

V. Multimédias elemek készitése

V1. Tablazatkezelés

VII. Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

VIII. A digitalis eszk6zok hasznalata

NINOWRARDN

Osszesen:

36

Tematikai egység cime

Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

8

- A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben
- Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kodolasa

- Animécio, grafika programozasa

- Mozgasok vezérlése

- Tesztelés, elemzés

- Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

- Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Online kommunikacié

- Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
- Etikus és hatékony online kommunikécio a csoportmunka érdekében

RN R RRRRr Rk -

- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok
- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Robotika

- Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

- Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egylittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

N R |R Rk o -

Szovegszerkesztés

o

- Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazoé dokumentumok létrehozasa, forméazasa
- Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

[

- Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és él61ab

- Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémék k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa
- Mentés kiillonboz6 formatumokba
- Az informacioforrasok etikus felhasznaladsanak kérdései

Multimédias elemek készitése

- Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipustt dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus é&bra készitése. Gorbék,
csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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Tablazatkezelés

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos forméba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

- Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

- Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

- Mas tantargyaknal felmeriild problémak megolddsa a tablazatkezeld program
segitségével

- Az adatok grafikus abrazolasi lehet0ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

- Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszempontl keresés
- A digitalis eszk6zok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatdsai

- Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartdsanak szabalyai

A digitalis eszko6zok hasznalata

NP = (N -

- Az operacids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

- Az operacios rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak hasznalata, jogosultsdgok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés

- Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a
hozza tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felh6ben

Osszesen:

36

Tematikai egység/

Fejlesztési cél I. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
8 ora

A tanulo

eszk0zokon;
- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kodolas eszkozeit;

A tematikai egység |- adatokat kezel a programozas eszkozeivel;
nevelési-fejlesztési |- ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blo
céljai - kkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

- a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia,
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

- ¢érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtdsa a digitélis

- ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

elagazas ¢és

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Szekvencia, elagazéasok és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és

a lépésenkeénti finomitas elvei alapjan

- A programozas épitékockai

- Szamok és szoveges adatok

- A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai
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- Animacio, grafika programozasa

- A program megtervezése, kodolasa

Kulcsfogalmak/

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozd, algoritmus leirésa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,

fogalmak Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzéEs, hibajavitas
- Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi
feladatok megoldasa
- Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése sz€élsdséges bemeneti értékek esetén
- Projektmunkéban egyszeri részekre bontott feladat -elkészitése a
Javasolt részfeladatok megoldéasaval és Osszeallitasaval
tevékenységek - Jol részekre bonthato projektfeladat megolddsa paros vagy
csoportmunkaban
- Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése
- Objektum tulajdonsagénak és viselkedésének bedllitasat igényld feladat
megoldésa blokkprogramozasi kdrnyezetben
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:
- érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon;
- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kodolas eszkozeit;
- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
eredmények - megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit;
- ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazés €s
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
Tematikai Oraszim
egység/ II. Online kommunikacio 2 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit, a csaladi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgéltatésait;

ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

tisztdban van a hélozatokat ¢és a személyes informdcidkat
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetéségeket;
onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

érint6

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Online kommunikacios csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok

Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
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Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

fogalmak
- Elektronikus levél irasa, iizenetkiild6 és csevegOprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval
- Etikus ¢és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mads
Javasolt tantargyakhoz kapcsol'(')dc') csoportmunka érdekében ‘ o
. , - Az adatok védelmét biztositod lehetdségek hasznélata az online kommunikacios
tevékenységek .
alkalmazasokban
- Személyes adatok, az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
projektben adatok tarolasa és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
veégere:
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetOségeit, a csaladi és az
iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait;
Tanulasi - ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
eredmények A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztaban van a héalozatokat és a személyes informéaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhOszolgaltatasokat.
Tematikai Oraszim
egység/ I11. Robotika ,
. e 6 ora
Fejlesztési cél
Atematikai | - f@nulo

egység nevelési-
fejlesztési céljai

- adatokat gylijt szenzorok segitségével,
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.
- ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

- Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldédsa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas,

fogalmak ciklus
- A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa
Javasolt - Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
tevékenységek - A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfeleléen
A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
veégeére:
Tanulasi - adatokat gytijt szenzorok segitségével;
eredmények - mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri ¢és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.
Tematikai - -
- " " Oraszam
egység/ IV. Szovegszerkesztés 4 6ra

Fejlesztési cél
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A tanul6

- egy adott feladat kapcsan onalldan hoz létre széveges vagy multimédias
dokumentumokat.

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

- ismeri ¢és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

- a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron,
tisztaban van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozasa, forméazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej €és €161ab

- Téblazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

- Mentés kiillonboz6 formatumokba

- Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

szovegszerkesztési  alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
Kulcsfogalmak/ | objektumok, ¢élofej, ¢él6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,
fogalmak dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes dokumentumkészités,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

- Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 06nallo 1étrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése

- Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo
dokumentum készitése Onalloan vagy projektmunka keretében, példaul

Javasolt tanulmany egy adott torténelmi korrol

tevékenységek - Adott dokumentum tartalménak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése és sablonként torténd mentése, ¢léfej és €lolab kialakitasa
¢s formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval

- Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése,
mentése és megnyitdsa PDF formatumban

- Szbéveges dokumentum megosztasa online tarhelyen
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A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

végeére:

- egy adott feladat kapcsan ondlldoan hoz létre szoveges vagy multimédids
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szdveges ¢és multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

Tanulasi - a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
eredmények dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

- ismeri ¢és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

- a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron,
tisztaban van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus mddon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.
Tematikai Oraszam
egység/ V. Multimédias elemek készitése 3 éra
Fejlesztési cél
A tanulo

- digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

- digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat
készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)
¢s javitasa

- Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa el6adasokhoz és
bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd tipusu
dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus &bra készitése. GOrbék, csomodpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video

Kulcsfogalmak/ készitése, szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

fogalmak . . .
0gaima csomopontok, csomopontmiiveletek
- A mindennapi, az iskolai €élethez €s méas tantargyakhoz kapcsolddo kép, hang
és video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezOgéppel, okostelefonnal
- Rogzitett, illetve rendelkezésre allo multimédia-alapelemek: foto, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz
Javasolt o . iy . . f e
. . - Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
tevékenységek

szerkesztése, modositasa kiilonb6zé dokumentumokba, eldadasokhoz és
bemutatékhoz

- Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitasok,
csoportmiiveletek hasznalata
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A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

Tanulasi - digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat
készit.
Tematikai Oraszim
egység/ VI. Tablazatkezelés 9 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

- problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

- cellahivatkozéasokat, matematikai tuddsanak megfeleld képleteket, egyszeri
statisztikai fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

- tapasztalatokkal  rendelkezik  hétkdznapi  jelenségek  szamitdogépes
szimulaciojarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Statisztikai  adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek

szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

- Mas tantargyaknal felmeriild probléméak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei. Diagram létrehozésa, szerkesztése. Diagramtipusok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozéds, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozéds, sajat képletek
szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Javasolt
tevékenységek

- Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tdblazatok elemzése

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekii
adatok gytijtése kiillonb6z6 forrasokbol

- Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

- A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazésa egy tablazatkezel6 programban

- Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

- Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztod
abrazolasanak felismerése

- Més tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozésa
tablazatkezeld program segitségével
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A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:

- az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

- problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

eredmények - cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii
statisztikai fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes
szimulaciojarol.
Tematikai Oraszim
egység/ VII. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 2 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

- ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont
egyidejli érvényesitésének lehetdségét;

- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- védekezik az internetes zaklatds kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

crer

- ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejl
érvényesitésének lehetOségét;

- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

- védekezik az internetes zaklatés kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség,
informacios tarsadalom, adatvédelem, internetes biindzés, digitalis eszk6zoktol
val6 fliggdség

Javasolt
tevékenységek

- Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul
bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek
keresése

- Az elektronikus kommunikédci6 gyakorlatdban felmeriilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megeldzd vagy ezekre reagald, biztonsagot
szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

- Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrdl, személyes
profilokrol

- Az adatok és az online identitas védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa
és torlése

- Tobbszempontl, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban
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A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

végeére:

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacids technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturdlis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Tanula’S1 - online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
eredmények . .o L s ; s  reri s e -
- ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont
egyideji érvényesitésének lehetdségét;
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- védekezik az internetes zaklatds kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.
Tematikai Oraszim
egység/ VIII. A digitalis eszkozok hasznalata 2 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- az informatikai eszkdzoket 6nalloan haszndlja, a tipikus felhasznaléi hibakat
elkertili, és elharitja az egyszerlibb felhasznaldi szintli hibakat;

- értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitélis jelek mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szdveget, képet tartalmazo prezentacid 1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beéllitasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

- Bemutatoszerkesztési alapelvek.

A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

- Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

- Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/

prezentaci6, animdacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,

fogalmak lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa

- Minta alapjan bemutato 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

- Feladatleiras alapjan prezentéacid szerkesztése

- Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultardhoz, mas
Javasolt tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodd
tevékenységek feladat)

- Bemutatd  készitése  projektmunkaban = végzett  tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az
informacidforrasok etikus hasznalataval
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A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- célszeriien vélaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok
kozil;
- O0nalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
- 0ndlloan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;
- haszndlja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.

Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
eredmények - tapasztalatokkal ~ rendelkezik az  iskolai  oktatashoz  kapcsolodo

mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznélataban;

- az informatikai eszkdzoket dnalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszertibb felhasznalo6i szinti hibakat;

- értelmezi az informatikai eszkdzoket mukodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Tovabbhaladas feltételei:

érti, hogyan torténik az egyszera algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;

egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informéaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
- ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd €pitdelemeit.

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.
ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;
a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formézza meg a sziikséges objektumokat;
ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);
a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;
etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.
- digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
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problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.
cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;
az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.
ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informécios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.
online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
érvényesitésének lehet0ségét;
tisztaban van a héaldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
- az informatikai eszk6zoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;
- értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol,
- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.
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KILENCEDIK-TIZEDIK EVFOLYAM
A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartadk. A 9-10.
évfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban elvart,
a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj kornyezetben a
tanulok kozotti egylittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a
tanulok egy-egy részteriileten, egyéni ¢érdeklddésiiknek megfeleléen elmélyiiltebb munkat
végezzenek.
A tanulok digitalis kulturajat a kozépiskolaban is els6sorban gyakorlati problémak tudatos és célszerti
megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok kreativitasanak &s
egylittmikodésének is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra jellemzd, magasabb
absztrakcios szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A
kozépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kozponti megkozelités helyett
egy sokkal szélesebb spektrumot bemutat6 és hasznalé rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés,
kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a
diakok életében jelen 1év6 haldzati, mobil- és webes eszk6zok is kiemelt szerepet kapnak.
A digitalis irastudast a kdzépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa soran, az
iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi €életben és késobb, a felsoktatasban is elvarjak. A digitalis
irastudas alapjait a tanuldk az altalanos iskoldban megszerezték. A kozépiskoldban ezt a tudast a
tanulok életkori sajatossagainak megfelelden 0sszetettebb problémékon — egylittmitkddésben a tobbi
tantargy oktatéival — ismételjiikk, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl.
korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitasanak
ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuloknak minél tobb célprogrammal minél tobb
szituacioban érdemes talialkozniuk. Ki kell alakitani a megfelelé szemléletet ahhoz, hogy a
tanulé a késébbiekben olyan szoftvereket is batran, onalléan megismerjen, alkalmazzon,
amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.
A problémamegoldéds informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a
tanuléasi feladatok, a munkavégzés, a felsOoktatds fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa és tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A
problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy
tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.
Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfoku oktatdsban, az életkori sajatossagoknak
megfelelden, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa, 1étrehozasa, €s adott problémak
megoldasa soran azok alkalmazéasa. Mig a tanulok az altalanos iskoldban a blokkprogramozas
eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is kezelo
fejlesztoi kornyezetben egy konnyen tanulhato programozasi nyelvvel talalkoznak.
Az informacids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes ¢€s
mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdvé teszi
a tanordk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanulasi folyamat
tervezésébe, egyeéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanulok sajat
mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozéasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell
helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos eszkdzok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi
¢és vasarloi magatartds alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére €s
elfogadasara.
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I1. Mobiltechnologiai ismeretek

A mobiltechnoldgia korébe tartoz6 eszk6zok ismerete

Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltavolitasa

Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata

Mobiltechnolodgiai eszk6zok segitségével megvalositott egyiittmiikodés

I1l. Informacios tarsadalom, e-Vilag

Az informécio megjelenési formai, jellemzdi

Az informéaciohitelesség ellendrzésének egyszerti modjai

A személyes adatok védelmének fontosabb szabdlyai; Személyhez kothetd
informdciok és azok védelme

IV. Online kommunikaci6

Az online kommunikacid jellemzdi

Az identitds kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikaci6 soran

Az online k6zdsségek szerepe, miikodése

V. Szovegszerkesztés

Tipogréfiai ismeretek

Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

Adatok kezelése, sziirése, rendezése korleveél készitése céljabol. Korlevél készitése

Hosszt dokumentumok készitése, formazasa. El6fej és é161ab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢ék 1étrehozasa

Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

V1. Téablazatkezelés

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, formazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szdzalékformatumok
alkalmazasa

Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése
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VII. Szamitogépes grafika 14
Digitalis képek jellemzdinek é€s tarolasanak megismerése; A rasztergrafikus kép 1
jellemzdi: felbontés, szinmélység
Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata 1
Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takards, vagas 1
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Dokumentumszerkesztd program alakzataival abra készitése, minta vagy leiras
alapjan

Rasztergrafikus €s vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek,
transzforméciok

[

Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata; Alakzatok rajzolasa: rajzoldeszk6zok,
pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas,
atlatszosag, transzforméciok: elforgatas, tiikrozés

e

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltoldas,
forgatas, csoportosités, kettdzés, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzija

Elemi miuiveletek 3D-s modellel

VIII. Multimédias dokumentum szerkesztése

Multimédia allomanyok manipulélasa

Az informdaciokeresés soran gylijtott multimédias alapelemek felhasznéldsaval ;)
dokumentumok létrehozésa

NI

IX. Publikalas a vilaghalon

14

Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznélata

[

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

[

Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

Az internetes publikdlds modszereinek megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotéoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezel6 rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztdvel

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év6 stilusok hasznélata a dokumentum
formazasihoz

Osszetett webdokumentum készitése
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X. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

1

o

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

A problémamegold6 tevékenység tervezési és szervezesi kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa
egy lehetséges modjanak megismerése

I

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

NN -

Osszesen:

72

Tematikai egység/

Fejlesztési cél I. A digitalis eszk6zok hasznalata

Oraszam
6 ora

A tematikai egység| A tanuld

nevelési-fejlesztési - ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és

céljai a mitkddtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;
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- koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok
hasznalataval;

- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek
operacios rendszereit;

- ismeri a digitalis eszkdzok és a szamitogépek fo egységeit, ezek
fejlodésének fobb allomasait, tendenciait;

- tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus
informatikai kornyezet jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok
egészségkarositod hatasait, dvja maga és kornyezete egészségét;

- hasznalja az operacidés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a
munkakdrnyezet beallitasait;

- igénybe veszi az operaciés rendszer ¢és a szamitogépes haldzat
alapszolgaltatasait;

- hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomoritett allomanyok kibontasat;

- tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

- Onalléan haszndlja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus
felhasznaldi hibakat, elharitja az egyszeriibb felhasznaldi hibakat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai,; a karosito hatdasok csokkentése

Az informatikai eszkozok miikédési elveinek megismerése

A digitalis eszkozok fobb egységei

Az informatikai eszkozok, mobileszkozok operdcios rendszerei
Operacios rendszer segédprogramjai

Allomény- és mappatomérités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelos eszkozhasznalat kialakitdasa, tudatositdsa;
etikus informdciokezelés

Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban
Allomanyok kezelése és megosztasa a felhoben

ergonomia, periféria, kommunikacids eszkozok; lokalis, illetve haldzati t3;jl-
Kulcsfogalmak/ |és mappamiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik,

fogalmak mobileszk6zok operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
etikus informaciokezelés

- Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus
munkakdrnyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
Javasolt - A digitalis eszkdzok biztonsagos haszndlatahoz sziikséges 1épések megtétele,

tevékenységek az eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme
- Az egyittmikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes
halozat segitségével

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési -
oktatési szakasz végére:

- ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a
miikodtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetoségeket;

- koveti atechnologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacios
rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlédésének
fobb allomasait, tendenciait;

- tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus
informatikai kornyezet jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok
egészségkarosito hatdsait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

- hasznalja az operacids rendszer segédprogramjait, ¢és elvégzi a
munkakornyezet beallitasait;

Tanulasi
eredmények

57




- igénybe veszi az operacidos rendszer ¢s a szamitogépes halozat
alapszolgaltatasait;

- hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

- tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

- Ondlldéan hasznélja az informatikai eszkozoket, elkertili a tipikus felhasznaloi
hibékat, elharitja az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

Tematikai egység/ Oraszam 4

Fejlesztési cél

I1. Mobiltechnologiai ismeretek

ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

A tanul6

- ismeri €s hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok
operacids rendszereit és haszndl mobilalkalmazasokat;

- az applikaciokat 6nalldan telepiti;

- céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitogépek
operacios rendszereit;

- aziskolai oktatashoz kapcsol6d6 mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznélata soran egyiittmiikddik tarsaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A mobiltechnologia kérébe tartozo eszkozok ismerete

Mobileszkozok kezelese, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitisa

Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segito programok hasznalata

Mobiltechnologiai eszkozok segitségével megvalositott egyiittmiikodés

Kulcsfogalmak/
fogalmak

mobiltechnoldgia, mobileszkoz, alkalmazés, applikacid, alkalmazas telepitése,
alkalmazas eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd
programok, hal6zati kapcsolat

Javasolt
tevékenységek

- Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

- Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

- Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvalositasa
mobileszkdzokkel

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatési

szakasz végeére:

- ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacios
rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- az applikaciokat onalldan telepiti;

- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitogépek operacios
rendszereit;

- az iskolai oktatashoz kapcsol6dd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata sordn egyliittmiikodik tarsaival.

Tematikai egység/ Oraszam 3

I11. Informacios tarsadalom, e-vilag

Fejlesztési cél ora
A tanulo
- tisztaban van az e-Viladg — e-szolgaltatasok, e-ligyintézes, e-
A tematikai egység kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-gazdasag, kdrnyezet, kultura,
nevelési-fejlesztési informaciovédelem — biztonsagi €s jogi kérdéseivel.
céljai - agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség
fogalmaval.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informdcio megjelenési formdi, jellemzoi

Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerii modjai

A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai
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Személyhez kotheto informdciok és azok védelme

Kulcsfogalmak/

adat, informécio, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi
igazolvany, e-kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir,

fogalmak lanclevél
- Az allampolgéari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy kozérdekii adatok keresése
- Az elektronikus kommunikécié gyakorlataban felmeriilé probléméak megismerése,
valamint az ezeket megeldzé vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold
beallitasok megismerése, hasznalata
] - Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon,
avasolt ; o
. , a keresdmotorok hasznalataban
tevékenységek - Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetéségek alkalmazésa,
példaul a kdzosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és
torlése
- FErdeklddési kérnek, tanulményoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, és a talalatok hatékony szlirése
- Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatdsok haszndlata
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuldé a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
Tanulasi allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultlra, informaciovédelem —
eredmények biztonsagi és jogi kérdéseivel.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.
Tematikai o -
egység/ IV. Online kommunikacio raszam
. S 4 ora
Fejlesztési cél
A tanulo
- hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és
alkalmazasokat;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.
- az online kommunikéci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulttrat és
szokasokat, a szerepelvarasokat;
- ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikakat, a talalati
listat a problémanak megfelelGen sziiri, ellendrzi annak hitelességét;
- ismeri és alkalmazza a fogyatékkal élok kozotti kommunikacio eszkozeit és
formait.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az online kommunikacio jellemzoi

Az identitas kérdésének osszetettebb problémai az online kommunikdcio sordn

Az online kozosségek szerepe, miikodése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

chat, online k6z6sség, kisegitd lehetdségek (az operacios rendszerben), digitalis
identitds, onérvényesités, tolerancia
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Javasolt
tevékenységek

- Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikacids lehetdségek €s alkalmazasok hasznalata

- Online k6z6sségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kultara
¢és szokasok, szerepelvarasok hasznalata

- A halozati, kdzosségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

- Az adatok védelmét biztosito lehetoségek alkalmazasa

- Fogyatékkal €16k kdzotti kommunikaciohoz kisegitd lehetoségek beallitasa

- Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa
példaul technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

- A taldlati lista szlikitése, bovitése és szlirése, valamint hitelességének ellendrzése

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- haszndlja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikéicios lehetdségeket ¢és
alkalmazasokat;
- agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket.
A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
- az online kommunikéacié sordn alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és
szokasokat, a szerepelvarasokat;
- ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikakat, a talalati
listat a problémanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;
- ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikacid eszkdzeit és formait.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

V. Szovegszerkesztés 11 éra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

- adatokat tablazatba rendez;

- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlir;

- etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

- specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

- tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt
stilusok hasznalatarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tipografiai ismeretek

Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatviny készitése

Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

Hosszii dokumentumok készitése, formazasa. Eldfej és él6lab kialakitdsa, labjegyzet,
tartalomjegyzék létrehozasa

Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

karakterformdzas, bekezdésformazas, él6fej és €161ab, oldal elrendezése, stilus,
sablon, korlevél, labjegyzet, tartalomjegyz€k, szakasztorés, hasab
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- Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérdoiv készitése
- Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése
- Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése
J - Adott nyersszoveg felhasznalasdval hosszi dokumentum formazasa (példaul
avasolt . A . . . . NPT
. , tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasdbok, szakaszonként eltérd laptajolas,
tevekenységek ¢lofej, €16lab kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése,
hivatkozasa
- Mas tantargyakhoz kapcsolddé tanulmany vagy beszamol6 készitése projektmunka
keretében
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;
- adatokat tablazatba rendez;
Tanulasi - az adatbazisban interaktiv mddon keres, rendez és sziir;
eredmények - etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;
- tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt
stilusok hasznalatarol.
Tematikai egység/ Oraszam 4

Fejlesztési cél

VI. Tablazatkezelés ,
ora

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési

céljai

A tanulo
- adatokat tablazatba rendez;
- tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.
- aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
- az adatokat diagramon szemlélteti;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Adatok tablazatos elrendezése

- Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formdzasa

- Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

- Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szadm- ¢és
logikai tipus, szdmformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum;

Javasolt
tevékenységek

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdek(i adatok
gyljtése kiillonb6z6 forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel alkalmazassal

A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel programban

Adott feladat kiilonb6zé megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és
online feliileten

Tanulasi
eredmények

A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi
szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

VII. Szamitogépes grafika Oraszaim 14 éra
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
- létrehoz vektorgrafikus abrakat.
- tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési
modszereivel.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

A rasztergrafikus kép jellemzoi: felbontds, szinmélység

Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

Dokumentumszerkeszto program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

Rasztergrafikus és vektorgrafikus dabra taroldasi modszerének ismerete

Alakzatok egymdshoz képest torténo elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok

Vektorgrafikus szerkesztoprogram haszndlata

Alakzatok rajzoldsa: rajzoloeszkézok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegely, kitoltés, feliratozds, dtlatszosag,
transzformdciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolds, forgatds,
csoportositas, kettozes, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

Elemi miiveletek 3D-s modellel

Kulcsfogalmak/

rajzoloeszkodzok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység,
pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas,
eltolas, tiikrozés, feliratozds, igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok,
rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, tordtt vonal, spiral,

fogalmak csillag, szin, szindtmenet, vastagsdg, vonalvégzddés, szaggatottsag,
csoportositas, kett6zés, klonozds, csomopont, csomédpontmiiveletek, 3D-S
alakzat
- Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolod6 témaban kép, hang és video 6nallo
rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel
- A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztasa €s feldolgozasa
- Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges
- Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mds tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban
3 - Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban abrakészités bemutatokészitd
avasolt N . . .
, , vagy szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel
tevékenységek

- Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

- Az elkészitett vektorgrafikus 4brak atalakitdsa gorbék, csomopontok
modositasaval, transzformaciok végrehajtasaval

- Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

- Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek
megfeleléen

- Egyszerii 3D-s alakzat létrehozasa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6d a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

Tanulasi
. - létrehoz vektorgrafikus abrakat.
eredmények . . , . . .
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési
modszereivel.
Tematikai . i
. N A Oraszam
egység/ VIlIl. Multimédias dokumentumok készitése 2 éra
Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- digitélisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

- ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszk6zok és
szoftverek kivalasztasanak szempontjait.

- alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket uj
dokumentumok készitéséhez;

- gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a
bemutatokészitd eszkdzok hasznalataban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Multimédia allomanyok manipulalasa

- Az informdcidkeresés sordn gytijtott multimédids alapelemek felhaszndldasdaval uj dokumentumok

létrehozasa

- Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

Kulcsfogalmak/

fénykép, video, hangallomany készitése; foto-, hang-, video, multimédia-

fogalmak szerkesztd; digitalis képfeldolgozas, -megosztas
- Multimédia 4llomanyok (kép, hang, video) digitalis rdgzitése — példaul
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa
- Adott probléma megolddsdhoz az informacidkeresés soran gyijtott multimédias
Javasolt alapelemek felhasznalasaval 1j dokumentumok létrehozasa, példaul kép,
tevékenységek videorészlet beszlirasa a bemutatoba
- Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok
és szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatisa multimédias
dokumentumok alkalmazasaval
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végeére:
- digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;
- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek
Tanulasi kivalasztasanak szempontjait.
eredmények A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- alkalmazza az informacidkeresés soran gyijtott multimédias alapelemeket Uj
dokumentumok készitéséhez;
- gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a
bemutatokészitd eszkdzok hasznalataban.
Tematikai egység/ Oraszam 14

Fejlesztési cél

IX. Publikalas a vilaghalon

ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

A tanuld

- ismeri a HTML formatuma dokumentumok szerkezeti elemeit;

- érti a CSS hasznalatanak alapelveit;

- dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
tobb lapbdl allo webhelyet készit;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata
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Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetoségei, szétvalasztasuk jelentosége

Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvardsok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

Az internetes publikdlas modszereinek megismerése, szabalyai

Szévegek, képek, fotoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezelo
rendszerben

Weblapkészites HTML nyelven weblapszerkesztovel

Osszetett webdokumentum készitése

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete,

Kulcsfogalmak/ | cimsorok, bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok,
fogalmak weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek formézasa stilusokkal, szin és

hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

- Webes publikalasra szant szoveges és képi informéciok eldkészitése a tanuld
érdeklddésének megfelelden valasztott témaban

- Sajat weboldal készitése webes tartalomkezelé rendszerben a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

- Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozos elemzése

- Stiluslapot hasznal6 weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

Javasolt - Az iskolai ¢élethez vagy més tantargyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirdsnak

tevékenységek megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

- Elkészitett weblap internetes publikalasa

- A tanul6 érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazo dokumentum 6nallo
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

- Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa
csoportmunkéban, kapott stilusok alkalmazasdval, illetve azok részleges

modositasaval
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:
T - - ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
anulasi . o .
. - érti a CSS hasznalatanak alapelveit.
eredmények A témaks , . . .
¢makdr tanuldsa eredményeként a tanulo:
- dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
- tobb lapbal all6 webhelyet készit.
Tematikai egység/ X. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv Oraszam 10
Fejlesztési cél hasznélata ora
- érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;
A tematikai egység | - ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam,
nevelési-fejlesztési karakter, szoveg, logikai;
céljai - ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;
- érti egy algoritmusleird eszkdz alapvet6 épitdelemeit;
- érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetoségeit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodast segito informatikai eszkozok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A probléemamegoldo tevékenység tervezeési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdasa egy
lehetséges modjanak megismerése
Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonbéztetése, kezelése és haszndlata
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Szekvencia, elagazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

Kulcsfogalmak/

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi
mod, szekvencia, elagazas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg,

fogalmak sorozat, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek,
eljaras, fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas
- Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozdsen megoldott egyszerii
példakon keresztiil
- Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, eldgazds, ciklus) tudatos
valasztasat igényld feladatok 6nalldo megoldésa, a valasztas indokldsa
- Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa €s
kodolasa
- Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznélatdt igényld
programozasi feladatok megoldasa, a véalasztas indoklasa
Javasolt - Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodo algoritmusok leirasa egy lehetséges
tevékenységek modszerrel
- Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)
- Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal ¢és fiiggvények, eljarasok
hasznalataval
- Olyan problémak ko6zos megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli
- Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése
- Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatési
szakasz végére:
- érti az egyszerll problémdk megoldasahoz sziikséges tevékenységek lépéseit és
kapcsolatukat;
- ismeri a kdvetkezé elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szam,
karakter, szoveg, logikai;
- ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;
- érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;
Tanulasi - érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.
. A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
eredmények it Al o - -
- példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejlesztdi kdrnyezetének alapszolgaltatasait;
- szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas
szintli formalis programozasi nyelven kodolja;
- a feladat megoldasanak helyességét teszteli;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;
- hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;
- tapasztalatokat szerez a kezdéértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacios
programokban.
A programozas ¢€s algoritmizadlds témakoreiben a tanulok 1j kihivassal
talalkoznak.
Mig kordbban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek
eszkozoket, most magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg
Megjegyzés |hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvard

fejlesztdi kornyezetben.

Célszerl a fejlesztdi kornyezetet €s a programozasi nyelvet gy megvalasztani,
hogy az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazéséra, tovabba
konnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akdr ipari kornyezetben is elterjedt legyen.
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Tovabbhaladas feltételei:

ismeri ¢és tudja hasznalni a célszertien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids rendszereit;
ismeri a digitalis eszkozok és a szamitdogépek 6 egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet

jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatdsait, Ovja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakodrnyezet beallitasait;
igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomaritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat,
elhdritja az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.

ismeri €s hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazasokat;

az applikéaciokat onalldan telepiti;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zdk és a szamitogépek operacids rendszereit;
az iskolai oktatashoz kapcsolodo mobileszkozokre fejlesztett alkalmazdsok hasznélata sordn
egylttmiikodik tarsaival.

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag,
IT-gazdasag, kdrnyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

tisztaban van a digitélis személyazonossag ¢és az informaciohitelesség fogalmaval.
hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikaciods lehetdségeket és alkalmazasokat;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket.

az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

ismeri €s alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat €s technikdkat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k k6zotti kommunikacid eszkozeit és formait.

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok ¢€s szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

adatokat tablazatba rendez;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.
specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formdz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

adatokat tablazatba rendez;

tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

az adatokat diagramon szemlélteti;

l1étrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

l1étrehoz vektorgrafikus abrakat.

tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.
digitalisan rogzit képet, hangot €s videdt, azokat manipulalja;

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok ¢és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

alkalmazza az informécidkeresés soran gy(jtott multimédias alapelemeket 1
dokumentumok készitéséhez;
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gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk6zok hasznalataban.

ismeri a HTML formatuma dokumentumok szerkezeti elemeit;

érti a CSS hasznalatanak alapelveit;

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

tobb lapbol all6 webhelyet készit;

érti az egyszeri problémak megolddsdhoz sziikséges tevékenységek 1épéseit ¢és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit
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TIZEDIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime

Oraszam

I. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

16

Il. Tablazatkezelés

10

I1l. Adatbazis-kezelés

8

IV. Multimédias dokumentumok készitése

2

Osszesen:

36

Orabeosztas

Tematikai egység cime

Oraszam

Algoritmizalés, formalis programozasi nyelv hasznalata

16

- A vezerlesi szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbirdanyu elagazas, Ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

- Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

- Masok altal készitett alkalmazdasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

N INN RN

Tablazatkezelés

[HEN
o

- Adatok tablazatos elrendezése

- Adatok bevitele, javitisa, mdsolasa, formdzasa

- Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és ido-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazadsa

- Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

- Cellahivatkozasok hasznalata

- Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

- Hétkoznapi problemdak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fiiggvenyek, feltételto!
fiiggo szamitasok, adatok keresése

N (R (RR] P k-

- Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program
segitségevel

- Diagram létrehozasa, szerkesztése

Adatbaziskezelés

- Strukturalt adattarolas

- Adattipusok: szoveg, szam, datum és idd, logikai

- Kozerdekii adatbazisok elérese, adatok lekérdezése

- Sziresi feltételek megadasa

- Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekerés, modositas, torlés

Multimédias dokumentumok készitése

NFRLINPNINFPOOF| -

- Multimédia allomanyok manipuladlasa
- Az informdciokeresés soran gytijtott multimedias alapelemek felhasznaldasaval uj
dokumentumok létrehozasa

[EEN

- Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok
alkalmazasaval

1

Osszesen:

36

Tematikai egység/

: el I. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
Fejlesztési cél g [PLEOL b

Oraszam
16 ora

A tanul6
A tematikai egység kapcsolatukat;

céljai szam, karakter, szoveg, logikai;

- érti egy algoritmusleird eszkoz alapveto épitéelemeit;

- ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

- érti az egyszer(i problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és

nevelési-fejlesztési - ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds
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- érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.

- példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi
nyelv fejleszt6i kornyezetének alapszolgaltatasait;

- szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy
magas szintli formalis programozasi nyelven kodolja;

- a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

- tapasztalatokkal = rendelkezik  hétkoznapi  jelenségek — szamitogépes
szimulaciojarol;

- hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

- tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacios
programokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A vezerlesi szerkezetek megfeleldi egy formalis programozadsi kornyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

- Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

- Masok altal készitett alkalmazdasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak

vizsgadlata

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezeési folyamat, adatok absztrakcioja,
algoritmusleirdsi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, egész szdm, valds szam,
karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljarés, fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés,
hibajavitas

Javasolt
tevékenységek

- Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszerii
példakon keresztiil

- Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos
valasztasat igénylo feladatok 6nalldo megoldésa, a valasztas indoklasa

- Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és
kodolasa

- Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igénylo
programozasi feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

- Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodd algoritmusok leirdsa egy
lehetséges modszerrel

- Feladat megoldasa soran a fejlesztéi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

- Feladatmegoldéas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok
hasznalataval

- Olyan problémak kozos megoldasa, amelyek soran a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozé tipusainak alkalmazasat igényli

- Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

- Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési -
oktatési szakasz végére:

- érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

- ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos
szam, karakter, szoveg, logikai;

- ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

- érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

- érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi
nyelv fejleszt6i kornyezetének alapszolgaltatasait;
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- szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy
magas szintli formalis programozasi nyelven kodolja;

- afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes
szimul4ciojarol;

- hétkodznapi, oktatashoz késziilt szimulaciods programokat hasznal,

- tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasair6l a szimulacios
programokban.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 10

II. Tablazatkezelés ,
ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo
- adatokat tablazatba rendez;
- tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitasokat végez.
- aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszertien hasznal;
- az adatokat diagramon szemlélteti;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes
szimulacigjarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Adatok tablazatos elrendezése

- Adatok bevitele, javitisa, mdsolasa, formdzasa

- Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

- Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

- Cellahivatkozasok hasznalata

- Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

- Hétkoznapi probléemak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fiiggvények, feltételtdl fiiggd
szamitasok, adatok keresése

- Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezelé program segitségével

- Diagram létrehozasa, szerkesztése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szadm- ¢és
logikai tipus, szdmformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet
szerkesztése, fliggvények hasznélata, fiiggvény paraméterezése, fliggvények
egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-osszetevok

Javasolt -
tevékenységek -

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdek(i adatok
gyljtése kiillonb6z6 forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tabldzatkezel alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel programban

Adott feladat kiilonb6zé megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és
online feliileten

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl
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A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
- adatokat tablazatba rendez;

Tanulasi - tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;
- az adatokat diagramon szemlélteti;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.
Tematikai Oraszam
egység/ I11. Adatbaziskezelés i
Fejlesztési cél 8 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbo6l egyedi és Osszesitett
adatokat nyer ki.
- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Strukturalt adattarolas

- Adattipusok: szoveg, szam, datum és ido, logikai

- Kozerdekii adatbazisok eléerése, adatok lekérdezése

- Sziirési feltételek megadadsa

- Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekerés, modositas, torlés

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szdm, datum, 1d6, logikai; szlirés, sziirési feltétel, logikai
miiveletek; hozzaférési jogosultsag

Javasolt
tevékenységek

- Adatok lekérdezése, szilirése és nyomtatdsa kozérdekli adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbdl
elektronikus naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

- Az adatbazisokra ¢épiild online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem
lehetdségeinek kiprobalasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

- A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a
kiilonb6zd kdzdsségi médiumok mint online adatbazisok esetén

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végeére:
- strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett
adatokat nyer Kki.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.
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Tematikai

Oraszam 2

egység/ IV. Multimédias dokumentumok készitése X
Fejlesztési cél ora
A tanul6
- digitélisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulélja;
A tematikai - ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek

egység nevelési-
fejlesztési céljai

kivalasztasanak szempontjait.

- alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket 1j
dokumentumok készitéséhez;

- gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a
bemutatokészitd eszkdzok hasznalataban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Multimédia allomanyok manipulaldsa

Az informaciokeresés soran gyujtott multimédias alapelemek felhasznalasaval vj dokumentumok
létrehozasa

Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

Kulcsfogalmak/ fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video, multimédia-
fogalmak szerkesztd; digitalis képfeldolgozas, -megosztas

- Multimédia dllomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa
- Adott probléma megoldasahoz az informaciokeresés soran gyiijtott multimédias

Javasolt alapelemek felhasznalasaval 0j dokumentumok Iétrehozasa, példaul kép,
tevékenységek videorészlet beszlirasa a bemutatoba

- Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és
szoftverek kivalasztasa. A projektfeladat bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazasaval

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:

- digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek

Tanulasi kivalasztasanak szempontjait.
eredmények A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- alkalmazza az informacidkeresés soran gyijtdtt multimédids alapelemeket 1)
dokumentumok készitéséhez;

- gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszkdzok hasznalataban.

Tovabbhaladas feltételei:

érti az egyszeru problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit €s kapcsolatukat;

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kornyezetének
alapszolgaltatésait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogeépes szimulacidjarol;

hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacids programokban.
adatokat tablazatba rendez;

tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitasokat végez.
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a problémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;

az adatokat diagramon szemlélteti;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjarol.
strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer ki.
ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket uj dokumentumok
készitéséhez;

gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészit6 eszk6zok
hasznalataban.
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TIZENEGYEDIK EVFOLYAM

A 11. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oktatasat jelentésen befolydsolja a tanulok
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép- vagy emelt
szinten érettségi  vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja, igy
példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a tanulok a
gimnazium befejezése utdn vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgdban helyezkednek el, igy
valamennyi gimnazista szdmara fontos azoknak a kompetencidknak a fejlesztése, amelyeket a
felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszk6zok alkalmazéasanak terén elvarnak.
Mig kordbban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek le,
modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1) elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-
kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol
szemléltethetd nagy mennyiségii, strukturalt adat taroldsa, feldolgozdsa az informacidszerzés
érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsGoktatasi intézményben végzett
kutatomunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben
egylittmiikodve egy valos, de az informatikatdl gyakran tavol esé probléma feldolgozasa soran kell
egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt €s programot hasznalniuk.

Tematikai egység cime Oraszam

I. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Il. Informaciods tarsadalom, e-Vilag 4
I11. Mobiltechnoldgiai ismeretek 4
IV. Szovegszerkesztés 6
V. Online kommunikacid 2
V1. Tablazatkezelés 14
VII. Adatbazis-kezelés 20
VIII. A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Osszesen: 72

Tematikai egység cime Oraszam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20

- Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata 1

- A problémamegold6 tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

[EEN

- A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleird eszkoz segitségével

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

- Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

- Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

- A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

- Tesztelés, elemzés

- Az objektumorientalt szemlélet

- Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hat4sanak vizsgalata

Informacids tarsadalom, e-Vilag

- Az informéaciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai
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A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok €s torvényi el6irasok

Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok f6bb ismérvei

Mobiltechnoldgiai ismeretek

A mobileszkdzok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

R N N N

Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése

N

Mobileszkozokre tervezett oktato- €s oktatast segité programok célszerii hasznalata

Alkalmazas kezelofeliiletének és feladatainak specifikalasa

Mobiltechnolégiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egyiittmiikodés

Szovegszerkesztés

Tipografiai ismeretek

Hosszi dokumentumok készitése, formazasa

Ko6z6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

Mas tantargyakhoz kapcsolddé feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

Online kommunikacid

Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban
A kollaboracio jellemz6i, alkalmazasi példak

RN RR PR |o R NN

A fogyatékkal é16k online kommunikaciojat segité hardver- és szoftvereszkozok

[HEN

Tablazatkezelés

[N
SN

Szam, szoveg, logikai tipusok

[

Szamformatumok alkalmazasa. Datum- ¢s 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szamformatum kialakitasa

N

Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelovel

Adatok bevitele kiillonb6z06 forrasokbol

Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezel$ program segitségével

Adatok elemzése, csoportositasa

Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlirés

Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei

RlRR RN RN N

Adatbaziskezelés

2

o

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa

Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzafiizése, torlése

Ko6zérdekl adatbazisok elérése

Digitalis eszk6zok hasznalata

NINEFINNNOINN| -

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a karosito hatasok csokkentése
A digitalis eszk6zok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai
Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomérités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaléi magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Alloményok kezelése és megosztasa a felhGben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése
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Tematikai egység/ ORASZAM

Fejlesztési cél

I. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20 éra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanul6

- érti az egyszeru problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

- ismeri a kdvetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam,
karakter, szoveg, logikai;

- ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

- érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

- érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

- példakban, feladatok megolddsaban haszndlja egy formalis programozasi nyelv
fejleszt6i kornyezetének alapszolgaltatasait;

- szekvencia, elagazas ¢és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy
magas szintli formalis programozasi nyelven kodolja;

- afeladat megoldéasanak helyességét teszteli;

- tapasztalatokkal  rendelkezik  hétkdznapi  jelenségek  szadmitdgépes
szimul4ciojarol;

- hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

- tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatasanak hatasair6l a szimulacios
programokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

A problémamegoldoé tevékenység tervezeési €s szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy algoritmusleird
eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Egyszer(i tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt hatdsanak vizsgalata

Kulcsfogalmak/

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcigja, algoritmusleirasi
mod, egész szam, valos szdm, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii
algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas,

fogalmak objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas,
hatékonysagvizsgalat
- Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszeri
példakon keresztiil
- Heétkdznapi ¢és mas tantargyakhoz kapcsolodd feladatok egyszer
algoritmusénak tervezése és kodolasa
Javasolt - Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel
tevékenységek - Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak

meghatarozasa

- Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas —
hasznalatat igénylé problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok
hasznalataval
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Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa
konkrét feladatokban onalloan és teammunkaban

Adott probléma megoldasa vizualis és karakteres fejlesztéi kornyezet
hasznalataval is

A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek,
tulajdonsagainak, metodusainak hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-
toli, aknakeresd, memory)

Az alapveté vezérlok haszndlata: cimke, nyomdgomb, szdvegmezd,
jelolénégyzet, radiogomb a felhasznéldi felillet programozéasaban alkalmazoi
jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvetd grafikus vezérldelemek 1étrehozasa €s hasznalata a felhaszndl6 feliilet
programozasaban

A program helyessége, a helyes mitkddés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonbozé kimeneteinek
tesztelésére alkalmas mintaadatok eldallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiillonb6zé megoldasok kozos megbeszélése
Hétkoznapi és mds tantadrgyakhoz kapcsolddd problémak megoldasa
projektmunkéban (pl. mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis
vizsgalata, valoszinliség-szamitasi feladatok, demografiai modellek)

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzédjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végere:

érti az egyszerd problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kdvetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam,
karakter, szoveg, logikai;

ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

példakban, feladatok megoldasaban hasznélja egy formalis programozasi nyelv
fejlesztdi kdrnyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy
magas szintli formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal  rendelkezik  hétkdznapi  jelenségek  szamitogépes
szimuléciojarol;

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal,
tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasairol a szimulacios
programokban.
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Tematikai egység/ ORASZA

Fejlesztési cél

I1. Informacios tarsadalom, e-vilag M 4 éra

A tanul6

- A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-
oktatasi szakasz végére:

- tisztdban van az e-Vildg — e-szolgaltatasok, e-iigyintézés, e-

A tematikai egység kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultura,
nevelési-fejlesztési informaciovédelem — biztonsagi €s jogi kérdéseivel.

céljai

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét Dbiztositd
lehetdségeket;
- tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség
fogalmaval.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az informaciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai

- A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok

- Az egyén és a kozosség kapesolata az informacios tarsadalomban

- Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-
szolgaltatasok, igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

Javasolt
tevékenységek

- Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete
vagy 0todik generacids szamitdgépek) projektmaddszerrel torténd feldolgozasa

- Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online
gyakorlasa, e-ligyintézés és e-allampolgarsag

- Az celektronikus kommunikacio gyakorlatdban felmeriilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6zé vagy ezekre reagald biztonsagot
szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

- Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok
hasznélata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrdl, személyes
profilokrol

- Az adatok és az online identitads védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa
és torlése

- Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végeére:

- tisztdban van az e-Vildg — e-szolgaltatasok, e-ligyintézeés, e-
kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultara,
informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség
fogalmaval.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

ORASZAM

IT1. Mobiltechnoldgiai ismeretek :
4 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacios
rendszereit;

- céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6feliiletére
vonatkozd igényeit megfogalmazza.

- ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operéciods
rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat;

- az applikacidkat onalldan telepiti;

- az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A mobileszkdzok kezeldfeliiletének hasznalata, személyre szabésa, egyedi igényekhez beéllitasa

- Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

- Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

- Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok célszerii hasznalata

- Alkalmazas kezel6feliiletének és feladatainak specifikalasa

- Mobiltechnoldgiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egyiittmikodés

Kulcsfogalmak/
fogalmak

mobiltechnoldgia, mobileszkdz; alkalmazds, applikacio; alkalmazas telepitése,
eltavolitasa, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat,
alkalmazas er6forrasigénye, alkalmazésspecifikacid

Javasolt
tevékenységek

- Adatok Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltavolitasa

- Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

- Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton belilli kommunikacié megvalositasa
mobileszkozokkel

- Mobilalkalmazasok mingsitése ergondmiai szempontok alapjan

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacios
rendszereit;
- céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkciodira, kezeldfeliiletére
vonatkozo igényeit megfogalmazza.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri és haszndlja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids
rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat;
- az applikaciokat 6nalldan telepiti;
- az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

ORASZAM

IV. Szovegszerkesztés .
6 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

- etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival;

- adatokat tablazatba rendez.

- specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

- tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt
stilusok hasznalatarol,

- etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

- Tipografiai ismeretek

- Hossz dokumentumok készitése, formazasa

- Korrektara alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

- Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

Kulcsfogalmak/

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon,

fogalmak megosztott dokumentum, megjegyzés, korrektira, valtozasok kovetése
- Mas tantargyakhoz kapcsolodo hosszia dokumentum szerkesztése projektmunkaban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol
- Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor
Javasolt irodalomjegyzék beszirasa, abrajegyzék beszurasa
tevékenységek - Dokumentumok ko6zos hasznalata online felilleten, példaul csoportmunkaban
kialakitott tartalom létrehozasa
- Korrektura alkalmazdsa, valtozasok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy
dokumentum tartalmanak k6zos véleményezése
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
vegére:
- ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;
- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
- szabalyaival,;
Tanula’51 - adatok};t tablazatba rendez.
eredmények

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;
- tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt
stilusok hasznéalatarol,
- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

V. Online kommunikacio

ORASZAM
2 O0ra

A tematikai
egyseg
nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacios lehetdségeket ¢és
alkalmazasokat;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

az online kommunikaciéo soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultirat és
szokasokat, a szerepelvarasokat;

ismeri €s alkalmazza az informéciokeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat
a probléménak megfelelden szliri, ellendrzi annak hitelességét;

ismeri és alkalmazza a fogyatékkal é16k kozotti kommunikacio eszkozeit €s formait;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

A kollaboracio jellemzo6i, alkalmazasi példak

A fogyatékkal €é16k online kommunikaciojat segit6 hardver- és szoftvereszk6zok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracio,
kooperacio, csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

Javasolt
tevékenységek

Elektronikus  kommunikacié  szabdlyainak  betartasaval két- vagy
tobbrésztvevos kommunikacids lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata
Online kozdsségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési
kultira és szokasok, szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének
Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

Kollaboracié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran
Fogyatékkal ¢é16k kozotti kommunikaciohoz a kisegitd lehetdségek bedllitasa.
Online kommunikdéciot segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata
Informacidkeresési stratégidk ¢és technikdk alkalmazasa az
érdeklédésnek megfelelden mas tantargyak tanuldsa soran

egyéni

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz
végere:

hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacios lehetdségeket ¢és
alkalmazasokat;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

az online kommunikéci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és
szokasokat, a szerepelvarasokat;

ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikékat, a
talalati listat a probléméanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;
ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €é16k kozotti kommunikéacio eszkozeit és
formait;

tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informacidhitelesség
fogalmaval.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

ORASZAM

V1. Tablazatkezelés .
14 ora

A tematikali
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- adatokat tablazatba rendez;
- tablazatkezel6vel adatelemzést €s szamitasokat végez.
- a problémamegoldas soran fiiggvényeket célszertien hasznal;
- nagy adathalmazokat tud kezelni;
- az adatokat diagramon szeml¢lteti.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szam, szoveg, logikai tipusok

- Szémformatumok alkalmazasa. Datum- és id6-, pénznem-, szézalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

- Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

- Hétkoznapi problémék megoldasa tablazatkezeldvel

- Adatok bevitele kiillonb6z6 forrasokbol

- Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

- Adatok elemzése, csoportositasa

- Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

- Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

- Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei

Kulcsfogalmak/
fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomdny, munkalap, munkafiizet, adatimportalas;
szOveg-, szam- ¢és logikai tipus; szamformatumok, ditum- és idéformatum,
szazalékformatum, pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fiiggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, sziirés, adatok kiemelése
formazéssal, diagram létrehozéasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevok

Javasolt
tevékenységek

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekii
adatok gytjtése kiilonb6z6 forrasokbol

- Osszegyijtott adatok tdblazatos elrendezése tablazatkezelé alkalmazassal

- A probléméanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazésa egy elterjedt tdblazatkezeld programban

- Téblazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

- Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

- Osszefliggések keresése nagyméretli adathalmazban a tdblazatkezeld
program eszkozeivel

- Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

- Mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben az adatok feldolgozasa
tablazatkezeld program segitségével, és kovetkeztetések levondsa az
eredményekbdl

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatési szakasz
végére:

- adatokat tablazatba rendez;

- tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- aproblémamegoldas soran fliiggvényeket célszerlien hasznal;

- nagy adathalmazokat tud kezelni;

- az adatokat diagramon szemlélteti.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

ORASZAM

VI1Il. Adatbaziskezelés ,
20 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanuld
- strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett
adatokat nyer ki,
- afeladatmegoldés soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, tirlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.
- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szr.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

- Strukturalt adattarolas

- Adattipusok: széveg, szam, datum, ido, logikai

- Téblakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

- Lekérdezések készitése

- Szlrési feltételek megadésa

- Filiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

- Jelentések készitése

- Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése

- Kozérdekll adatbazisok elérése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas,
lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; Osszeg,
atlag, szélséérték, darabszam, szlirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek,
hozzaférési jogosultsag

Javasolt
tevékenységek

- Adatok szlirése, lekérdezése ¢és nyomtatdsa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- és kulturalis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplobol

- Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

- Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az
adathalmaz tablazatkezelével vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd
feldolgozasa mellett

- A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii
adatok gylijtése és adatbazis-kezeld programba valo bevitele

- Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési
feltételek, Gsszesito fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

- Adott feladat kiillonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése

- Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

- Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:

- strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett
adatokat nyer ki;

- afeladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és tordl, tirlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

VIII. A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM
2 Oora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a
mikodtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technoldgiai valtozdsokat a digitalis informacidforrasok hasznalataval,
céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operaciods
rendszereit.

ismeri a digitalis eszk6z6k és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlodésének fébb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai
kornyezet jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd
hatasait, 6vja maga és kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;
hasznélja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;
tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

ondlloan hasznélja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi
hibékat, elharitja az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

- A digitalis eszk6zok fobb egységei, azok fejlédéstorténetének fobb allomasai

- Operacios rendszer segédprogramjai

- Allomany- és mappatomorités

- Digitalis kartevok elleni védekezés

- Tudatos felhasznal6éi magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitdsa, tudatositasa; etikus

informaciokezelés

- Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

- Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

Kulcsfogalmak/

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis

kartevok

és veédekezés elleniik, mobileszkdozok operacids rendszere,

fogalmak felhdszolgaltatasok, szinkronizalds, jogosultsagok, etikus informdaciokezelés,
tavmunka digitélis eszk6zokkel
- Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus

munkakdrnyezet kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbo6l

- A digitalis eszkozok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az

Javasolt . NS

h , eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme
tevékenységek - Az

egylittmiikodéshez  sziikséges szinkronizalasa
szamitogépes halozat segitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodd bemutatd vagy weboldal készitése

allomanyok megosztasa,
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Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket €s a
mikddtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok haszndlataval;
céljainak megfelelden hasznélja a mobileszk6zok €s a szamitogépek operacios
rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszkdzok €s a szamitogépek o egységeit, ezek fejlodésének
fobb allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kdrnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai
kornyezet jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarosito
hatasait, 6vja maga és kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer ¢és a szamitogépes halozat
alapszolgaltatasait;

hasznélja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontasat;
tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetoségeivel,

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi
hibékat, elharitja az egyszerlibb felhasznal6i hibdkat.
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A tovabbhaladas feltételei (minimum-kovetelményszint)
A tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgéltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldéasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;
hétkoznapi, oktatdshoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimulacios
programokban;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.

ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat;

az applikaciokat 6nalloan telepiti;

az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmikodik tarsaival.

specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definidlt stilusok
hasznalatarol;

etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyaival;
az online kommunikacidé soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

ismeri és alkalmazza az informdaciokeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k k6zotti kommunikacid eszkozeit és formait;
tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informdciohitelesség fogalmaval.

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

nagy adathalmazokat tud kezelni;

az adatokat diagramon szemlélteti;

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

ismeri a digitélis eszk6zok és a szamitogépek {6 egységeit, ezek fejlddésének fobb allomasait,
tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositdo hatisait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, €s elvégzi a munkakdrnyezet beallitasait;
igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

onalloan haszndlja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibékat,
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.
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