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A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevé vildg vizudlisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizualis miivészeti alkotasok atélésében és
értelmezésében, illetve ennck segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tanorai
kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a
tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuléi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémiivészeti €s épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat
¢s diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi fejlesztésében, mely az dket
koriilvevo vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk kialakitdsanak fontos eszkoéze. Ennek
eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar kulturara biiszkék legyenek, és kotodjenek
szll6foldiink értékeihez.

Tovéabbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultira
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis
jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az ket koriilvevo XXI. szdzad
miivészeti jelenségek befogadésara.

A vizualis kultara tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzomuvészet, a vizualis kommunikacio
¢s a targy- ¢és kornyezetkultiura képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a képzémiivészet részteriilet
az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nytjtd képalkotassal, illetve befogadéssal
foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az ember tervezett targyi €s épitett kdrnyezetét
jelenti, a vizualis kommunikaci6 pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend,
eleve kommunikacids célu képalkotassal foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6
hangstllyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei
alapjan a vizudlis kultira tantargy gyakorlatkdzpontiisdga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizaldé gondolkodds egységében értelmezendd, és a tanulok
ténylegesen megvalosuld alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok alkalmazasa, a
vizualis médiumok kozotti atjarhatdosdg és a miivészi gondolkodas szabadsagdnak a kialakitésa.
Mindez segiti a tanulok tajékozodasat az Oket érd nagy mennyiségli vizudlis informacio
feldolgozasaban, szelektaladsaban, s végiil majd az 6nallo, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban.
Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetOségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis
kommunikéci6 digitalis kultarahoz is kothetd mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a
targyi vilagnak a vizsgalata, valamint a kdrnyezetalakitas tudatossdganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatdnak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd €s gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az Sromteli,
kisérletezd, az élményekben gazdag, alkoto tevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, mely
mind az egyén, mind pedig a koézOsség alkotd energidinak a motorja lehet. Lényeges elem
mindezekben a motivacié kialakitdsa az Onmagat folytonosan ¢épitd, alkotdi magatartas
megteremtésére ¢s a folyamatos Onmiivelésre. Ezzel 0sszefliggésben fontos a tanuldk
onértékelésének és onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az 6nallo
¢s a tarsakkal egyiittmiikodé gyakorlati feladatmegolddsokban kell megjelennie ¢s miikddnie a
tanulok fejlesztése sordn. A vizualis nevelés a tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos
eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulas érzelmeket gazdagito,
empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint onmagukkal szembeni igényességet kialakito hatasa
mikodik.

A vizudlis kultira tantargy a kovetkezd modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott
kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a vizualitas,
ugy a késoébbi tanulasi folyamatban is meghatarozd szerepe van a vizualisan nyerhetd informacidk
feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizudlis elemzés, dsszehasonlitas,
esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis
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dominanciaja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis informacioszerzés rutinja
kiilonosen fontos az 6nallod tanulas szempontjabol. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az
informacioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is
0sztonozheti, segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben
a vizualis kultura tantargy valtozatos tevékenységei ¢€s fejlesztési technikdi mas miiveltségi
teriileteket is tamogathatnak, olyan tanuldsi motivacidt jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikacios kompetencidak: A vizualis kultara tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és
hasznaljak a vizualis kommunikaci6 lehetdségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
hasznalat — a kommunikaciés csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatast gyakorol a
kommunikéci6 domindns formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios formak értelmezése,
érté és felelds hasznalata — ami a vizualis kultara tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a
mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizudlis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogo
megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités,
beszéd, mozgas) gyakorladsara van mod, ami a kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben ¢liink, nagyrészt vizualis kommunikacios
formékat haszndl, ezért a vizudlis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis
médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadéds képességeinek fejlesztésével. A kreativ
feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informacidkat gytljtenek, és életkori
sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat
digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni
az elérhetd és Osszegylijthetd informéciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket.
A digitalis technika lehetdségeinek elore nem lathatd fejlédési irdnya miatt legfontosabb éppen a
valtozéasokra reagalni tud6 tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizudlis
megfigyelés. A vizualitas a bels6 képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintii
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizudlis kultira tanuldsa soran mind a szabad
alkotasban, mind az egyszerti tervezési feladatokban a problémamegold6 gondolkodast gyakorolhatja
a tanuld. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszocidcion alapuld,
divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultlra tantirgy tanuldsa a nyitottsadg, az
egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatisaval és elfogadasaval jelentds mértekben
képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis kultara
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
es¢lyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez €s szabalyozasahoz
kapcsolodo készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultira tantargy — és ezen beliil a kreativ problémamegoldés fejlesztésének — lehetdsége, hogy
csoportos egylittmiikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldéasok sokféle nézdpont és sokféle
tudas megjelenitésével, mindenki kézremiikodésével €s megelégedésével jojjon 1étre. A csoportos
egyiittmitkddésen alapuld alkotd vagy befogado feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonb6zo
szerepek megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatasara €s a konfliktushelyzetek megoldasara,
végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis
kultara tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a
miualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mivészet kulturakozvetitésben elfoglalt
helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a
magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti €s épitészeti alkotdsokat, nemzetiink
hagyomanyos targykultirajat és diszitémiivészetét, ezaltal biliszkék legyenek a magyar kulturara, és
kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva
a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként mitkddik.



A koznevelésben a vizualis kultura tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, altaldnosan
alapozo, vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendii feladatanak.

ELSO-MASODIK EVFOLYAM

Az iskoléba 1€p0 elsd osztalyos gyerekek vizudlis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy az
alkotas 6romét, motivaltsagat megorizze, fenntartsa. Ehhez €letkori sajatossagaikat, érdeklddésiiket,
személyes tapasztalataikat figyelembe vevo feladatrendszerre van sziikség, mely sok jatékos elemet
tartalmaz €s épit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsé két évfolyam vizudlis nevelés
gyakorlata ugyanakkor képességfejleszto célu feladatrendszerben jelenik meg. Alkotdi és befogadoi
képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket a hagyomanyos ceruzarajz, tollrajz,
viz- és temperafestés, agyaggal végzett mintazas és mas, valtozatos anyagok és eszkdzok szakszerl
hasznalatara. Az eszk6zhasznalati készségtejlesztés folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik
osztaly végére legalabb jartassag szintre eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak
megfelel6 kommunikécids és médiakornyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.

Az elso két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskolasok vizualis muveltségének megalapozésa,
mely nem 6nallo befogadast célzd ordk megtartasat jelenti, hanem jatékos, motivald, nagyrészt
kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott képanyag forméjaban rejlik.
Fontos, hogy a gyerekek elé keriilé képanyag, az alkoté munka motivéciojara hasznalt mesék, zenék,
tancmozgasok mind-mind hozzédjaruljanak magyar kultardjuk ¢és magyar miveltségiik
kialakuldsdhoz, mely fontos alapja a mas kulturdk elfogadaséanak.

A magyar népi tinnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykultirabol
¢pitkezd targy- és kornyezetkultura témakorok kozdsen jarulnak hozzd, hogy a gyerekek
természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

ELSO EVFOLYAM

Témakor neve Oraszam
horizontalisan

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi

témakdorbe

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények 24

Vizualis informdacid — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 4

Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 4

All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4

Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 8

Természetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink 10

Osszes éraszam: 54

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat
ORASZAM:
Az els6¢ évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlédd fejlesztési feladatokhoz
oraszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuloi tevékenységformékat €s tipusokat tartalmazza,
melyek, egyrészt az dvoda-iskola atmenetét szolgdljak a kezdd szakaszban, és az esetleg fennalld
hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek
a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nallé produktumot.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kiilonb6zd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallds, tapintds, latds) élményszerii
feldolgozasa alapjan, egyszerii kovetkeztetések szobeli megfogalmazésa és az élmények,
kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).
— A tanulds soran felmeriild helyzetekben valos kornyezeti jellemzdk (pl. téli taj, ndvény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi dbra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos



megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informacidk pontos
leirasa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet,
méret, irdny, mennyiség, anyagszeriiség, elhelyezkedés) alapjan vizudlis jellemzok
kivalasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb
oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhaszndlasa
az alkotomunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak gyijtése, megfigyelése, és
a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizualis megjelenitése jatékos
feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irany, szin,

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
ORASZAM: 246ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

e ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, formdaz, épit;

e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonb6z6é vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, forméz, épit és a képet, targyat
szOvegesen értelmezi;

o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerti eszkozoket:

babot, készit csoportmunkéban, és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat ¢és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;

kiilonboz6 egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit, és magyardzza azt;

e adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonb6zo részleteinek vizualis bemutatasa
a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonbozd eszkozokkel sikban és térben (pl. szines
rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika), és a kitaldlt vizudlis Otletek szdveges
magyardzataval (Illusztracié sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber
Laszl6, Reich Karoly illusztracioi.

— Kordbban atélt események, kiilonbozé személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése kiillonb6z0 eszkozokkel sikban ¢és térben (térdbrazolasi képesség,
emberabrazolas, kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoné Dudés Juli: Jeles napok,
népélet.

— Magyar népmesékhez, népi monddkikhoz, népdalokhoz vizualis illusztracid készitése
hagyomanyos, ember- vagy allatabrazolast is megjelenitd népmiivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

— Irodalmi, zenei ¢s médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi, animécios film)
fontos helyszineinek és szerepléinek megjelenitése egyszerii eszk6zok felhasznalasaval
(targyakkal vald babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otto:
Ellopték a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

— Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortanc) vizualis atirasa (pl. vonalakkal,

foltokkal, szinekkel).



Fogalmak
szerepld, helyszin, illusztracio

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban,;
egyszerli, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikacidt szolgalé megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

e pontosan ismeri nemzeti zaszlonk felépitését, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A tanulas soran felmeriil6 helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi tartalmakhoz
a tanulast vagy megértést segitd egyszerli abra (pl. szamegyenes, betlisablon, szokartya) €s
eszkoz (pl. tablo, makett, tarsasjaték) készitése, személyes célok érvényesitésével.

— Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram,
zenei kotta) gyiijtése, értelmezése tanitdi segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

— Iskolai ¢életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt
formal tarsai piktogramterveinek érthetdségével kapcsolatban.

Fogalmak
jel, jelzés, vizudlis lizenet, leegyszerisités, diszitdmotivum,

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e az adott ¢életkornak megfeleld t4jekoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikdacios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
e valds vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
forméz, nyomtat, eljatszik, elmesél.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kisgyerekeknek sz0l6 célzottan kommunikacids szandékt mozgoképi megjelenések (pl. tv
reklam, gyermekmiisor) iizenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacios célt
szolgdlo legfontosabb eszkdzok és az elért hatds megfigyelésével (pl. szin, képkivagas,
hanghatas, szoveg), €s a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gyljtése, adott mozgoképi részlet hangulatanak érzékeltetése szines
kompozicioban).
— Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerli példainak
elemzése tanari segitséggel, a valosagos €s az elképzelt helyzetek azonositasa céljabol.
Fogalmak
konyv, televizio, film, internet

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizudlis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;
e iddbeli torténéseket egyszerli vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;
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e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszerli mozgoképi részletek (pl. animaciods film, reklamfilm) cselekményének elemzése, és
a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. idobeli torténés képkockainak
rendezése, hang nélkiil bemutatott mozgoképi részletek “szinkronizalasa“)..

— Fotd- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatdé idobeli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlédése).

Fogalmak

animacioés film, képkocka, képsorozat

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
ORASZAM: 8 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e alkalmazza az egyszeru targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

o gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszertsitésével, vagy a magyar
diszitdmiivészet altala megismert mintakincsének felhasznéaldsdval mintat tervez;

e kiilonbozd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon €pit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszerl természeti- és mesterséges formak elemz-értelmezd rajzolasa.

— A késziilt rajzok leegyszerlsitésével sor- €s teriilddisz alkotdsa (megfigyelés utani értelmezd
rajz készitése, részletkiemelés, nagyitas, atird, redukaldé motivumtervezés, sablonalakitas
kivagassal ismétlés sordisz alkotéssal, teriilodisz alakzatba rendezéssel technika: stencilezés,
atrajzolés, szinez¢s, nyomat).

— Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrualasa (pl. egyszerli konstrualas
papirhengerek Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt
szereplokkel vald kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra
palota, Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak
kézmiives technika, diszités, minta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
ORASZAM: 10 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o cgyszerl eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;
e sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen €rtelmezi, kiegésziti, magyarazza;
e kiilonbozd egyszerili anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A kozvetlen kornyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér, milemlék, nevezetes
épiilet) Osszegylijtése és ¢letszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiilonbozd technikékkal (pl. rajzolas, festés,
mintazas, montazs).
— Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gylijtemény, tdjhaz latogatdsa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerii vizualis megjelenités.
Fogalmak
épitészet, miiemlék, miemlékvédelem

Kapcsolodasi pontok
Magyar nyelv és irodalom: Szokincsbdvités. Viszonyszavak hasznalata.
Matematika: Sikbeli, térbeli. Képi emlékezet, részletek felidézése
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Technika ¢és tervezés: Eszkozhasznalat. Az alkotd ember €s az épitett vilag tisztelete.
Etika/Hit-és erkolestan: Masokra valé odafigyelés. Célok 6sszehangolasa, feladatok elosztasa. K6zos
alkoto-munka.

A fejlesztés vart eredményei 1. évfolyam végén

o Képzelderd, belsd képalkotas fejlddése.

o Az ¢letkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

o Kornyezetiink rendeltetésszerii hasznalata.

e A felszerelés rendben tartésa.

e A kozvetlen kornyezet megfigyelése és értelmezése.

o A képalkoto tevékenységek koziil személyes alkotasok 1étrehozasa.

o Téralkoto feladatok soran a személyes térbeli sziikségletek felismerése.

e Néhany forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése, hasznalata.

o Latvanyok, mualkotasok néhany perces szemlélése.

e M¢édiumok azonositésa.

o Me¢édia¢lmények valtozasanak és médiatapasztalatta alakithatosaganak felismerése.

o A médiaszovegek néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositasa, illetve ezzel
kapcsolatos egyszerii 6sszefliggések felismerése.

e A személyes kommunikacié és a kozvetett kommunikacidé kozotti alapvetd kiilonbségek
felismerése.

e Az alkoto és befogadod tevékenység soran a sajat érzések felismerése, és azok kifejezése.



MASODIK EVFOLYAM

Témakor neve Oraszam
horizontalisan
Vizualis kifejezbeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotdsok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes élmények 24
Vizudlis informacié — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben 4
M¢diahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 4
All6- és mozgdkép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 8
Természetes €s mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 10
Osszes 6raszam: 54

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

ORASZAM:

A masodik évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlddod fejlesztési feladatokhoz
6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza,
melyek, egyrészt az ovoda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd szakaszban, ¢€s az esetleg fennalld
hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek
a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nalld produktumot.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kiilonboz0 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallds, tapintas, 1atas) élményszerli
feldolgozasa alapjan, egyszerti kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa ¢és az
¢lmények, kialakult érzések vizualis megjelenitése kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulds soran felmeriild helyzetekben valods kornyezeti jellemzdk (pl. téli taj, névény
részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi abra, sajat vagy tarsak rajza)
céliranyos megfigyelése, ¢és a tapasztalatok szoveges megfogalmazdsa a
latott informacidk pontos leirasa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések Utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irany, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis
jellemzdk kivalasztasa, csoportositdsa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhaszndldsa az alkotomunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti ¢€s mesterséges targyak gytijtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizudlis
megjelenitése jatékos feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
ORASZAM: 24 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot készit
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen €rtelmezi;

o egyszerl eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, €s az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;
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e ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozoé vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

e a tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

e sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza ¢és egyszerti dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

e azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

e valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
élmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondodka) kiilonbozd részleteinek vizualis
bemutatasa a sajat 6tletek megjelenitése érdekében, kiilonb6zo eszkdzokkel sikban és
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tabld), és a kitalalt
vizualis Otletek szOveges magyarazataval (Illusztracid sikban, vagy térben)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

— Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos
vizualis megjelenitése tetszéleges eszkozokkel.

— Képek, vizudlis mialkotasok atértelmezése (emberdbrazolds, differencialt
arcabrazolas, térabrazolasi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Szentkorona zomancképei, Szent Laszlo legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary
Kosztka Tivadar tajképei.

— Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas,
kifejez6 jellegli plasztikus alkotas) Munkacsy Mihaly: Asitd inas, Mednyanszky
Laszl6: Verekedés utan, E. Delacroix: Vihartdl megrémiilt 16.

— Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az ¢érzelmek kifejezési lehetOségeinek tudatositdsa érdekében. A
tapasztalatok felhaszndldsa egyszerli vizualis megjelenités soran (emberabrazolas,
differencidlt arc abrazolés, kézabrazolds) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna
Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép, Leonardo da Vinci:
Mona Lisa, Modigliani portréképei.

— Tanult irodalmi, zenei élmények, és média¢lmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenemil, animacios film) fontos helyszineinek és szerepléinek megjelenitése sikban (pl.
rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerli eszk6zok felhasznéalasaval (pl.
drapéria, kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkéban is.

Fogalmak
vizualis jellemzdk/karakter, vizualis technikak, népmiivészeti technikak, faragas

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e avizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlatival kisérletezik;
e az adott ¢letkornak megfeleld t4jékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
e adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;
e pontosan ismeri allamcimeriink felépitését, osszetevait, szineit
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kisgyerekeknek szolo konyvboritdk, fiizetek, hirdetések ilizenetének elemzése tanari
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznédldsa egyszerii tervezési feladatokban (pl.
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plakat, névtabla, utcatdbla, hazszamtabla készitése, flizetboritd, csomagolopapir,
meghivo tervezése).

— Kozvetlen kornyezetében taldlhato jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés,
piktogram, zenei kotta) gyijtése, €rtelmezése tanitoi segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak
kiegészitése térbeli kdzlekedési tablakkal).

— Magyar nemzeti szimbdolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszl6, Szent Korona,
Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zasz10) és a szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd
munka soran (pl. targyalkotas diszitményeként: huszarcsako, parta).

— Magyar népi diszitomiivészet jelkészletének gytijtése, kisérletezés a szimbolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigy6 stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg,
vagy csoportban.

Fogalmak
vizualis iizenet, hirdetés, leegyszerisités, valtozat, szimbolum

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e sajat munkdkat, képeket, milalkotdsokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;
e az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatdst, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott
csirke”, “Forgd morgd” stb.) megnézés¢hez.

— kapcsolodo tapasztalatok, érzések (pl. tetszés, kivancsisag, félelem) megbeszélése és
megjelenitése valtozatos eszkdzokkel (pl. rajzolés, festés, babkészités, szerepjaték). A
megbeszélés eredményeként a valosag €s a képzelet megkiilonboztetése.

Fogalmak
informacid, mozgokeép, internet

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében.
e az adott ¢letkornak megfeleld t4jékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
e adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Egyszerli mozgokeépi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesék,
Rofusz Ferenc: A légy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih,
félelem) azonositasa a hatdsok kozds megbeszélésével.
— Mozgésilluziot kelté régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhasznéalasa
0nall6 alkoté munkaban (pl. “porgetds mozi’).
Fogalmak
animaciods film, képregény, hanghatas,

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
ORASZAM: 8 6ra
Tanulasi eredmények
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszert eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Egyszer( targy készitése hagyomanyos kézmiives technikék alkalmazasaval (pl. fonas,

Fogalmak

szOvés, nemezelés, gyongyfiizés, agyagozas).

Képi inspiracid alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok)
egyszerll mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshalo, indigd alkalmazasa) A tervezés
érdekében egyszerii rajzok készitése €s szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer, lathatatlanna tevo
¢kszer, haroméltli jarmii) tervezése €s létrehozasa valasztott egyszerii anyagokbol (pl.
papirpép, karton, hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. varazspalca, “ramas csizma”,
“koleves”) jelmezelem (pl. kalap, maszk, kdtény), diszlet tervezése és elkészitése
természetes vagy mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil, fonal, papir
vagy muanyag hulladék, természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

funkcid, hagyomany, 61tdzék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
ORASZAM: 10 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e képek, mualkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitsait tarsaival is megvitatja;
e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiillonboz6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban,;
e sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajekozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —

készit;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A kozvetlen kdrnyezet kiilonb6zé méreti tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo,

Fogalmak

sajat szoba, ¢léskamra, fiok) megfigyelése €s leirasa kiilonb6z6 szempontok szerint (pl.
zajok, szagok, szinek, funkciok, rendezettség) €s a tapasztalatok felhasznéalasaval a tér
attervezése a tér jellemzdOinek, stilusanak vagy hangulatinak megvaltoztatasa
érdekében, csoportmunkaban is. A tervezés érdekében egyszerii rajzok készitése és
szOveges magyarazata.

A kozvetlen kdrnyezet épitett/tervezett elemeinek ¢€s épiilettipusainak 0sszegytijtése
(pl. park, iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyiijté sziget) €s
vizuélis megjelenitése kiillonbozd eszkézokkel sikban és térben (pl. rajz, festés,
montazs, talalt targy atalakitds, makett). A gylijtés segitségével a sziikkebb lakohely
valasztott részletének makettezése vagy megépitése egyszerli anyagokbol, a tér jatékos
bemutatasa érdekében, csoportmunkéban is.

Helyi mizeum, kiallitas, helytorténeti gylijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerii vizualis megjelenités.

épitészet, miiemlék, miemlékvédelem

Kapcsolodasi pontok
— Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a beszélgetStarsra. Aktiv szokincs gazdagitasa.

Mesék, narrativ torténetek. Mese és valdsag kiilonbsége. Onkifejezés és dnbizalom
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erdsitése. Osszefiiggd mondatok alkotdsa, képek, képsorok segitségével adott, vagy
valasztott témarol. Fantazia és képzelet aktivalasa a megismerés érdekében.
Matematika: Képi emlékezés, részletek felidézése. Valtozas kiemelése, az idObeliség
megértése. Tajékozodas térben és sikban, tdjékozodast segitd viszonyok. Nézdpont.
Mozgatas. Objektumok alkotasa.

Etika: K6z0sségek. En magam, sziikebb kornyezetem. Mese és valosag. Onkifejezés és
onbizalom erdsitése. Onallé gondolkodasra nevelés. Identitastudat fejlesztése. Fantazia
jelentdsége, hasznalata. MeseszereplOk osztalyozasa, jo-rossz tulajdonsadgokkal vald
azonosulas.

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt eléadds. Ritmus, hangszin,
hangmagassag, zene és zorej. A teljes figyelem kialakitdsanak fejlesztése. Népi
gyermekjatékok, hangszerek.

Technika és tervezés: Egészséges és helyes szabadidds tevékenységek felsorolasa,
ismertetése. Jelek, jelzések. Anyagismeret. Eszkdzhasznalat.

Testnevelés: Erzékszervek mikodésének megtapasztalasa. Erzékszervek szerepének,
védelmének felismerése a tajékozodasban és az informdaciodszerzésben. Egyensuly,
ritmus, térérzékelés. Napirend, szabadidd, egészséges ¢letmdd.

A tovabbhaladas kovetelményszintje

Az ¢letkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkotétevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerii és biztonsdgos anyag- és
eszkdzhasznalat, a kornyezettudatossdg szempontjainak egyre szélesebb korll
figyelembevételével.

A felszerelés 6nalld rendben tartésa.

A kozvetlen kdrnyezet megfigyelése és értelmezése.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotasok 1étrehozésa.

Téralkoto feladatok soran a személyes térbeli sziikségletek felismerése.
Alkototevékenység €s latvanyok, miialkotasok szemlélése soran néhany forma, szin,
vonal, térbeli hely és irdny, felismerése, haszndlata..

A szobor, festmény, targy, épiilet kozotti kiilonbségek felismerése.

Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemlélése, azokrdl vélemény alkotésa.
Médiumok azonositdsa, igény kialakitdsa a médiahasznalat sordn a tudatosabb
valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.

A meédiaszovegek néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositasa,
illetve ezzel kapcsolatos egyszerii Osszefliggések felismerése (pl. médiaszovegek
emberek 4ltal mesterségesen eldallitott tartalmak, kreativ kifejezd eszkozoket
hasznalnak, amelyek befolydsoljak azok hatasat).

A személyes kommunikacid ¢€s a kozvetett kommunikdcio kozotti alapvetd
kiilonbségek felismerése.

Az ¢€letkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorldsa és az abban rejld veszélyek
felismerése.

Az alkotd és befogadd tevékenység soran a sajat érzések felismerése, és azok
kifejezése.
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HARMADIK-NEGYEDIK EVFOLYAM
Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagli az 6romteli, motivalt alkotdi energiak fenntartasa,
melyet a valtozatos, élményalapti feladatok rendszerében, a gyerekek személyes érdeklodését
figyelemmel kisér6 és azt elfogado, differencialt feladatkiadassal, személyre szabott, formalo- segitd
értekeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolési, dbrazolési képességeinek fejlédése
sajat rajzi sémaik valtozasaban kovethetd nyomon. A fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd,
valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a tanuldcsoport alapos ismeretének birtokdban
tervezniink. Az emberdbrazolas, arcdbrazolas a gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas
rajzi szokasainak eltanulasaval is valtozik. A tér megjelenitésére alkalmazott abrazolasi sémak
valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek kornyezetében €16 iddsebb testvér, a rajzolni tudo sziild
IS.-A vizualis miveltség megalapozasanak jelentds allomasa ez az idészak, amikor az érzékszerveik
segitségével a kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkoznapi ¢és a mivészi vizualis kozlések kozotti azonossagok és kiillonbségek
felismerése és rendszerezése az ¢€letkornak megfeleld szinten.
Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangstlyosabba valdo médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozés is. A valos anyagokhoz és eszk6zokhoz kotott alkotds motivalasa,
segitése, kiemelt tanitéi feladat. A 3-4. évfolyam tanuldi egyre inkabb képesek tanulotarsaik
alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is megmutatkozzon,
érteknek tekintsék a befejezett, kész alkotas 1étrehozasat.
Ebben az iddszakban a vizudlis kultira tanitasanak tovabbra is fontos célja a motivaltsag és az
oromteli alkotds fenntartisa, amelynek tovabbra is alapvetd eszkdze a véltozatos és a tanulok
érdeklddését felkelto jatékos feladatok felhasznalasa, ismerkedés tovabbi uj technikdkkal, illetve az
alkotds felszabadultsaganak tovabbi Osztonzése. A vizudlis miiveltség megalapozasat az érzéki
tapasztalds, a kornyezet minél pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés érzékenységének
fokozésa segiti elsdsorban. A vizudlis kultura fejlesztésének az altalanos iskola 3. osztdlydban a
konkrét tapasztalatszerzés az alapja, a képi megformalas a latottakon tl a fantaziara, a korabbi évek
mesés elemeire épitkezve valosul meg. A gondolkodas fejlodésének eredményeként ebben az
idészakban cél a képi informacidk jelentésének és hatdsanak egyre pontosabb értelmezése, illetve a
koznapi és muvészi vizualis kozlések megkiilonboztetése. Az onalldan és csoportokban megvalodsitott
alkototevékenység erdsiti a kreativ problémamegoldast és segiti a tudatos Onszabédlyozast és
onismeretet. A befogadé tevékenység tekintetében tovabbra is érvényes az alkotva befogadas elvének
érvényesitése. Cél tovabbra is a vizudlisan feldolgozhaté téméak megkdzelitése esetében a valds
esztétikai értéket képviseld6 milalkotasok, hon — és népismereti fogalmak, targyak, épiiletek,
események ... stb. szemléltetése és azok minél pontosabb értelmezése.
A vizudlis nevelés keretein beliil zajlé médianevelés ebben az iddszakban is jelen van, a tanulok
életkori sajatossagaihoz mérten, igy ennek fliggvényében sziikséges foglalkozni a témaval. Az also
tagozat masodik felére a gyerekek tobbségének mar komoly médiatapasztalata van. A targy
tanitasanak célja elsdsorban a gyerekek meglévd ismereteinek rendszerezése, az ismeretek életkorhoz
1gazodo elmeélyitése, a kiilonb6z0 médiaiizentek értékelésehez sziikséges készségek és képességek
fejlesztése.
Ebben az idészakban mar fontos szerephez juthat az internethasznalat, els6sorban a tajékozodast, a
tantargyi elvarasoknak megfeleld gylijtdémunkakat segitve.
Ezt a célt szolgaljak a médiaszovegek, elsdsorban mozgokeépi €s online szovegek kifejezéeszkdzeinek
mélyebb megismerését, a hasznalt eszkdzok befogadora tett hatdsanak felismerését, kifejezését segitd
gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozas mellett mar megjelenik a kiilonb6z6 médiatartalmak
elkészitése mogott meghuzodo szandék felismerésének fejlesztése is. Az ismeretszerzés tovabbra is
a gyerekek altal ismert €s kedvelt miisortipusok, médiaszovegek feldolgozasan keresztiil zajlik. A
médiaélmények feldolgozasa, az audiovizudlis alkotdsok kifejezéeszkozeinek megismerése az
¢letkorhoz igazodd meseregények, ifjusagi regények ¢és rajzfilmes/filmes adaptacidik
Osszehasonlitasan, feldolgozasan keresztiil kapcsolhatd Ossze az olvasaskultira fejlesztésével.
A gyerekek sajat €s sziikebb kornyezetiik médiahasznalati szokdsai alapjan azonositjak a média
alapvetd funkcioit, megértik, hogy a kiillonb6zd tipusu médiatartalmak mogott meghuzodd szandék

14



kiilonbozd lehet, amely befolydsolja a médiaszoveg ilizenetének értékelését. Elsdsorban a hir és
informacio, illetve a reklam mindennapokban betdltott szerepe, értékelése, sajatossagai keriilnek eld
ebben az iddszakban. A médiaszovegek értékelése az lizenet megbizhatdsaganak és fontossaganak
megitélésén, illetve a sajat tapasztalatok viszonylataban vald elhelyezésén keresztiil zajlik. A média
mukodésének tanulmanyozasa soran fejlodik az elemzd, kritikai gondolkodas.

Alapvetd fejlesztési cél a tanuldk biztonsagos és kreativ internethasznalatat segitdé képesség- és
készségfejlesztés, a halozati kommunikacidban vald biztonsdgos részvételhez sziikséges
alapismeretek, viselkedési szabalyok megismertetése.

A fejlesztési célok tovabbra is mind a vizudlis kultira, mind a mozgdképkultura és médiaismeret
fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozpontu, kreativ, élményekkel telitett helyzetekben
jatékos, alkotd, 6nalld vagy csoportos feladatmegoldassal érhetoek el.

HARMADIK EVFOLYAM

Témakor neve oraszam

Sikbeli és térbeli alkotdsok — Mese, fantazia, képzelet, személyes ¢lmények 30

Vizualis informécio — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben 4
M¢édiahasznalat — Valos ¢€s virtualis informaciok 4
Al16- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
6
6

Természetes €s mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Osszes Oraszam: o4

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
ORASZAM: 30 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozdé vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, forméz, épit;

— kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonbozd vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit, fotdz és magyarazza azt;

— rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €s térbeli vizudlis illusztracidt készit
kiilonboz6 vizudlis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

— sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

— sajat munkakat, képeket, miialkotdsokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, dsszehasonlit;

— képek, mialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan onalloan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

— valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

— sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti.

— egyszeru eszkozokkel €s anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

— elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

— sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerti dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

15



azonositja a nonverbalis kommunikaci6 eszkodzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

idobeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Valtozatos mesés térben jatszodd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése kiilonbozé nézOpontok hasznélataval, jellemzd szereplok
papirbdl kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-, emberabrazolasi-
, kifejez0-, komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus
Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar
népi épitészet jellemzo példainak (paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrol, egyszerii anyagok (pl.
hasznalt csomagoloanyag, természetben taldlt termények ¢és termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacio készitése, diszletszerli tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkaban is (térabrazolds- és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

Tanult mesék, monddk vagy zenemiivek valds vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyés
kirdly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megforméalésa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmas¢ maszk, Gjrahasznosithatd anyagokbol
bab), a szereplok illusztrativ bemutatdsa vagy dramatikus feldolgozasa érdekében
csoportmunkaban is (Emberdbrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkid) és azok filmes
vagy szinhazi adaptacidinak Osszehasonlitdsa, feldolgozasa. Az olvasott szoveghez és a
vetitett adaptacidhoz kapcsolodo élmények megjelenitése és vizualis feldolgozasa kiillonb6zo
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montézs).

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondodka) illusztracio készitése kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazd szerepldk jellemzdinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 0ltoz¢ék, személyes targyak) megfigyelése ¢és
feldolgozasa kiilonbozd jatékos (pl. dramatikus, vizudlis) feladatokban a karakter és a
jellemzok tudatositasa érdekében, és a tapasztalatok kozos megbeszelésével.

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott all6- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagyiijtok, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazé részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szereplOkkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események,
osztalykirandulas, sziiret) részleteinek megjelenitése kiilonbozdé vizualis eszkozokkel (pl.
grafika, festmény, nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak
segitségével (pl. nyitva hagyott torténet befejezése, atirdsa) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Marc Chagall festményei, Vankoné Dudés Juli hagyomanyos népi életmddot bemutatd
festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo
informaciok, jellemzok megfogalmazasa jatékos, talalgatasra alapuld formdban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotdbmanipulécid, kollazs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kiils6-belsé tulajdonsag, oltozet,
attributum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovacs Laszlo: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotdsok szerepldinek szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezOerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitasa, a kovetkeztetések
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szoveges megfogalmazéasaval és megvitatasaval (befogadoi és szovegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizualis €s dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozasa)

Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagysziilok
nyaraldja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonb6zo
vizualis eszkozokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas,
makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmaz6 grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gyljtott mintak felhasznalasa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Fogalmak

figuralis alkotés, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat, kollazs, montdzs, képregény,
fikci6, lényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz,
tornac, székely kapu

Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

az adott ¢életkornak megfeleld tajékoztatdst, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszeril, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevait, szineit;

adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikécios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikécios szandéku vizualis kozlések (pl. szordlap, oridsplakat, reklamanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositisa €s elemzése tanari segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.

Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivés kocka, Gabor Aron rézagytja,
Janos vitéz kardja, linnepkordk, napfogyatkozés, Kis Habledny emberré valasa) szdmara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése a kép €s szoveg egylittes alkalmazasaval, a figyelem
és érdeklddés felkeltése céljabol.

Val6és, mindennapi iskolai kommunikéacids helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikécios célt (pl. figyelem felkeltése, tdjékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli vagy
térbeli vizudlis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacid) tervezése egyé€nileg ¢&s
csoportmunkaban is.

A kornyezetlinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, oOra) vizudlis megfigyelése,
értelmezése és a tapasztalatok és informaciok vizualis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatdbra) a vaéltozas vagy folyamat iddbeliségének hangstulyozésaval,
csoportmunkaban is.

Valos vagy képzeletbeli utazés folyamatanak, Gtvonalanak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ur 80 napos utinapldja, egy sarkkutato
forgatokonyve, utifilm az osztalykirdndulasrol), kiilonbozd cél (pl. tajékoztatds,
dokumentalas, szorakoztatds) hangsulyozasaval.

17



— Magyar mesékben, mondékban szerepld uralkodok cimereinek, zdszloinak gyiijtése és a
gylijtemény bemutatdsa tablo, vagy prezentacié formajaban. A gylijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezo jellegii képalkotasban.

Fogalmak
vizualis kommunikacio, befolyasolas, meggyo6zés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, ido,
cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

— val6és vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

— avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

— az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezéeszk6z6k hasznélatdnak tudatositasa érdekében;

— az adott ¢életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

— azonositja a gyerekeknek sz6lo, vagy fogyasztasra 0sztonzd, célzottan kommunikacios
szandéku vizualis kozléseket;

— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgodképet készit;

— adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kisgyerekeknek sz6l6 mozgoképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacios célt szolgald legfontosabb eszkozok és az elért hatds) tanari
segitséggel €s a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtato
hangok gytijtése, valtozatok ujrajatszasa).

— Fogyasztasra 6sztonz6 kiillonbozo reklamanyagok (pl. szordlap, oridsplakat, reklamujsag, tv
reklam) elemzése tanari segitséggel és a vizualis megjelenés attervezése jatekos feladatokban
(pl. kommunikdacioés hatést erdsitd vagy modositd céllal).

— A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizio, radid, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulméanyozasa kiilonb6z6 szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, és azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotoésorozat). A
tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonos tekintettel a biztonsagos médiahasznalat
szabalyaira.

Fogalmak
média, reklam, televiziés misortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd miisor

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
ORASZAM: 4 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— sajat munkakat, képeket, miialkotdsokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;
— képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn onalldban megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;
— képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;
— az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizudlis
kifejez6eszk6zok hasznéalatanak tudatositasa érdekében;
— 1ddbeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
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— sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;
— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Régi magyar gyerekfilmek (pl.: Kemény kalap €s krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eldadasa.

— Egyszeri mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok kozos megbeszélésével.

— Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, ,,Elvesztettem
a fejemet”) 1étrehozésa egyszert digitalis technikédval (pl. foto, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkaban

— Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémak az osztalyban,
legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszert digitalis eszkozokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az lizenet egyértelmi kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

— Torténet egyetlen vizualis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fészerepld
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitaldlasa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotdsorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének érzékeltetése érdekében.

— Torténetek, mesék, népmesék (pl.: Lazar Ervin A hazudés egér; A faba szorult herny6, Az
igazsagtevd nyul) képregényszerli abrdzolasa, idérendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonboz6 nézépontokbol vald abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak
nézdpont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
ORASZAM: 6 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

— sajat &s tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

— alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

— adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotads kiilonboz6 technikdit egyénileg és
csoportmunkaban;

— kiilonb6z0 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon é€pit, sajat célok érdekében konstrual;

— kiilonbozd alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonbozo6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

— gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerisitésével, vagy a magyar
diszitémiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Eszkozként hasznalhatd egyszerli természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszkozok,
ritka szerszamok) elemzd-értelmez0 rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hato,
kitalalt hasznélati modjahoz.

— Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korsod, labas, fazék, miskakancso, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban (PI.
miskakancso megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancs6 csaladjanak” megjelenitése).

— Korong nélkiil késziild, adott funkciora alkalmas egyszerli agyagedény készitése az
alkalmazott technikdb6l adodd 6nallo tervezés alapjan (pl. homokedény, konyokedény,
papirhenger oldalahoz csigakbdl épitett, kész edény iiregébe préselve).
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Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévo targy atalakitasa (pl. oltozet kiegészito, jaték)
hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelylik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemz6, hagyomanyos
diszitOmiivészetének mintakincsét megismerve sajat készitésli agyagtargy diszitd
motivumanak tervezése. A Kkivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a
formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.
Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemiiveg, silitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szdmara a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.
Hulladékanyagokbdl 01j funkcioval bird targyak tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl.: flakonokbol €s egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus
jarmuvek tervezése, modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése Onalldan vagy csoportmunkaban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszer(i 0sszeépitése (pl. ragasztas, kotozés, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkdr iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtés
stb.) atéléséhez néprajzi dokumentéacio (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvo
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkéban.

Fogalmak
targytervezes, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai egyszerlsités, népi
cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
ORASZAM: 6 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerll eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

alkalmazza az egyszerll targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacids célbdl egyszerli térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonb6z6 egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon é€pit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Evszakoknak megfelelden természeti formakbol valo kép- és targyalkotds (pl. Osz: Oszi

terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas Oszi termésekbdl (koszoru, fiizér); tél:
tobozokbdl kardcsonyfa, betlehemi figurdk készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz:
viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, virdgszonyeg).

Valoés vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti viladg) kiilonb6z6
épiiletek (pl. hagyomdnyos paraszthaz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa
kiilonboz6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény),
a kilonbozo épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek 0Osszehasonlitiasa és rendezése
érdekében.
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— Példak gyljtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
tinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket ¢€s
torténeteket bemutato alkoto feladatokba.

— Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitdsara, ) funkcidval valdo megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.

— Magyar népi épitészet legjellemzObb sajatossdgainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

— Ismert funkcido (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat oOtlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozosen
telepiilésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitasa, egyszeri ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

— Kiallitas, mizeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok készitése
a hagyomanyos magyar népi élet belso tereirdl, berendezési targyair6l. A konkrét kiallitas
¢lmény¢hez kothetd targyalkotas.

— Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioji épiiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli
alkotasban, egyénileg vagy csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban,
adott tavolsagu “szakadék™ folé két a/3-as miszaki rajzlapbol, a legmagasabb torony
felépitése egy rajzlapbol, kifejezd képalkotas valdos magyar épitmény témajaban).

— Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek és miualkotasok (pl. Orszaghdz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Fogalmak
épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

KAPCSOLODASI PONTOK

Technika és tervezés: a korilottiink 1évé harom dimenzios vilag sikbeli megjelenitése

Matematika: Targyak tulajdonsagainak kiemelése; Gsszehasonlitas, azonositas, megkiilonboztetés,
osztalyokba sorolds, halmazképzés. Targyak, alakzatok, dsszehasonlitdsa mérhetd tulajdonsagaik
szerint; mérés, becslés.

Magyar nyelv és irodalom: szdvegértés (egyszerl, rovid Utmutatd jellegli szovegek olvasasa,
értelmezése, rovid szovegben az események sorrendjének felismerése).

Enek — zene: ritmus, dallam, zenei torténet, hangulat vizualis dbrazolasa

Kornyezetismeret: ember ¢és kornyezete, novény — ¢és allatvilag a képzOmiivészetekben,
feleldsségvallalés

Testnevelés: mozgéasok / mozzanatok dbrazolasa

Idegen nyelv: idegen népek, kulturak, hagyomanyok megismerése, tisztelete

Etika/Hit — és erkolcstan: tinnepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotd ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megovasa

Megismertetésre, elemzésre ajanlott miialkotasok :

Ferenczy Noémi: Teremtés, Kalotaszegi vilagfa; Giotto: Krisztus sziiletése; Michelangelo: Adam
teremtése, Briiggei Madonna; Fényes Adolf: Testvérek; Ferenczy Karoly: Kddobald fiuk; Glatz
Oszkar: Birk6zo fiuk; Picasso: Az elsd 1épések; Leonardo: Tanulméanyrajz a madarak repiilésérdl;
Limbourg testvérek: Kalendarium Berry herceg hordskonyveébdl; Diosgyori var; Wagner Sandor:
Dugovics Titusz dnfeldldozasa; id. Pieter Bruegel: Gyermekjatékok

A tovabbhaladas minimum — kovetelményszintje:

- Ismerje a vizualis kultlra tantargy eszkozeit, jellemzdiket és felhasznalhatosagi lehetdségeiket.

- Legyen képes kiilonbozd irodalmi, zenei, média és miivészettdrténeti élménybdl szarmazo valos
¢és képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdd, labirintus, var, palotakert, folyd) megjelenitésére
kiilonboz6 nézépontok és valtozatos méret kinalta lehetdségek hasznélataval, sikban és térben (pl.
grafikusan, festve, konstrudlva, mintdzva, installalva).
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Tudjon képet alkotni vizualis megfigyeléseibdl személyes emlékeinek felhasznaldsaval.

Képi megjelenitési formaiban tudjon alkalmazkodni évszakokhoz, napszakokhoz ... stb.

Legyen képes a valosdg téri viszonyait rajzaban takarassal, feljebb-lejjebb helyezéssel,
nagysagviszonyuk érzékeltetésével kifejezni.

Ismerje a f6- ¢és mellékszineket, legyen képes a szinek keverésére, a szinarnyalatok
megkiilonboztetésére, valamint legyen fogalma a szinek hangulati kifejezOképességérol.

Képes legyen a latvanynak megfelelden meghatarozni a rajzlap helyzetét.

Legyen képes targyakrol, épiiletekrdl, emberekrol, allatokrol, képzeletbeli 1ényekrdl ... stb. kiilsd
¢s belso tulajdonsagaikat, karakter — jellegiiket illusztralo alkotasok létrehozasara.

Tudjon értékeld véleményt mondani sajat €s tarsai munkajarol.

Ismerjen néhany vizualis megvaldsitasi format ( rajz, fotd, festés, montazs, kollazs, képlékeny
anyagok mintazasa ... stb. )

Ismerjen fel folyamatdbrakat, tudjanak Ondlloan idébeli, helyi, torténeti valtozasokat
megjeleniteni. ( képsorozatok )

Ismerjen néhany miialkotast és azok alkotoit.

Tudjon szin — és foltritmusokat Iétrehozni meghatarozott szempontok alapjan.

Ismerjen néhany helyi miivészeti emléket, népmiivészeti hagyomanyt.

Igazodjon el a szamdra fontos jelekben, abrdkban; tudjon maga is jol értelmezhetd jelet
konstrualni.

Rendelkezzen alapvetd ismeretekkel a kiilonféle médiumokrol, azok jellemzdivel legyen
tisztaban.

Legyen képes média¢lményeit verbalizalni, majd ezeket tartalmi 1ényegiiket megragadva vizualis
formaban kifejezni.

Tudjon a média veszélyeirdl, ismerje a gyermekekre, kiskoruakra vonatkoz6 alapvetd
figyelmeztetéseket, utasitasokat.

Ismerjen régi és modern haszndlati- és disztargyakat, ezek funkcioit. Tudjon elvonatkoztatni a
mar meglévo ismereteitdl, képes legyen a fantaziaja segitségével jovobeli események, helyszinek,
targyak ... stb. brazolésara.

Alkotomunkalatai soran ismerje és alkalmazza a sziikséges balesetvédelmi szabalyokat.
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NEGYEDIK EVFOLYAM

Témakor neve Oraszam

Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények 22

Vizualis informécio — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben

Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Természetes ¢és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

2
2
Allo- és mozgokép — Kép, hang, torténet 2
4
4

Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetlink

Osszes oraszam: 36

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
ORASZAM: 22 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, forméz, épit;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit, fotdz és magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztracidt készit
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat munkakat, képeket, mtialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan onalléan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszerll eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerti dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszk6zokkel megjeleniti;

azonositja a nonverbalis kommunikaci6 eszkodzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

idobeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Valtozatos mesés térben jatszodé magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének

személyes vizualis megjelenitése kiilonbozd nézOpontok hasznélataval, jellemzd szereplok
papirbol kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-, emberabrazolasi-
, kifejez0-, komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus
Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar
népi épitészet jellemzod példainak (paraszthdz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerii anyagok (pl.
hasznalt csomagoloanyag, természetben taldlt termények és termések, taladlt targyak)
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felhasznalasaval installacio készitése, diszletszerli tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkaban is (térabrazolds- és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valos vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyas
kirdly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformalésa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Gjrahasznosithaté anyagokbol
bab), a szerepldk illusztrativ bemutatdsa vagy dramatikus feldolgozdsa érdekében
csoportmunkaban is (Emberabrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkid) és azok filmes
vagy szinhazi adaptacidinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott szdveghez és a
vetitett adaptaciohoz kapcsolodo élmények megjelenitése és vizualis feldolgozasa kiillonb6zo
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montézs).

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondodka) illusztracid készitése kiilonb6zo vizudlis eszkdzokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazd szereplok jellemzdinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 01t6z¢ék, személyes targyak) megfigyelése ¢és
feldolgozasa kiilonb6zd jatékos (pl. dramatikus, vizudlis) feladatokban a karakter és a
jellemzok tudatositdsa érdekében, és a tapasztalatok k6zos megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott allo- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagytijtok, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberdbrazolast nem tartalmaz6 részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szereplokkel, més hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események,
osztalykirandulés, sziiret) részleteinek megjelenitése kiillonbozd vizudlis eszkozokkel (pl.
grafika, festmény, nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak
segitségével (pl. nyitva hagyott torténet befejezése, atirasa) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Marc Chagall festményei, Vankéné Dudas Juli hagyomanyos népi életmddot bemutatod
festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo
informéciok, jellemzOk megfogalmazasa jatékos, talalgatasra alapuld forméaban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotomanipulécid, kolladzs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kiilsé-belsd tulajdonsag, oltozet,
attribtum) minél pontosabb bemutatasa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizudlis alkotasok szerepldinek szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezéerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitdsa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval ¢s megvitatasaval (befogadodi és szovegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmeények jatékos vizualis €s dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa és 4tdolgozésa)

Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagysziilék
nyaral6ja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonb6zd
vizualis eszkozokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas,
makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmaz6 grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyiijtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gylijtott mintdk felhasznaldsa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban.
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Fogalmak
figuralis alkotds, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat, kollazs, montdzs, képregény,

fikcio,

lényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthdz,

tornac, székely kapu

Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

ORASZAM: 2 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban,;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatdst, meggyodzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerl, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, Osszetevoit, szineit;

adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikacidt szolgalé megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

sajat kommunikécios célbol egyszert térbeli tajékozddast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikacids szandékt vizualis kozlések (pl. szordlap, oriasplakat, reklamanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositdsa és elemzése tanari segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.

Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron rézagytja,
Janos vitéz kardja, linnepkorok, napfogyatkozéas, Kis Habledny emberré valasa) szamara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése a kép és szoveg egyiittes alkalmazasaval, a figyelem
és érdeklodés felkeltése céljabol.

Valos, mindennapi iskolai kommunikacidos helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikéacios célt (pl. figyelem felkeltése, tdjékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli vagy
térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacid) tervezése egyénileg ¢és
csoportmunkaban is.

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgéasok (pl. kerékpar, ora) vizualis megfigyelése,
értelmezése €s a tapasztalatok és informaciok vizualis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatabra) a valtozds vagy folyamat iddébeliségének hangsulyozasaval,
csoportmunkaban is.

Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonalanak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatdsa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg Ur 80 napos utinapldja, egy sarkkutatd
forgatokonyve, utifilm az osztalykirdndulasrél), kiillonbozé cél  (pl. t4jékoztatas,
dokumentalas, szorakoztatas) hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok cimereinek, zdszloinak gytjtése és a
gylijtemény bemutatdsa tablo, vagy prezentacié formajaban. A gylijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezo jellegii képalkotasban.

Fogalmak
vizualis kommunikacio, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, ido,

cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

ORASZAM: 2 é6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

— valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan ¢és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

— avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

— az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezoeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

— az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggyodzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

— azonositja a gyerekeknek szo6lo, vagy fogyasztisra 0sztonzd, célzottan kommunikacids
szandék vizualis kozléseket;

— adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

— adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kisgyerekeknek sz6l6 mozgodképi kozlések (pl. tv rekldm, gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacios célt szolgald legfontosabb eszkdzok és az elért hatds) tanari
segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtato
hangok gytijtése, valtozatok Gjrajatszasa).

— Fogyasztasra 6sztonzé kiillonbozo reklamanyagok (pl. szordlap, oriasplakat, reklamujsag, tv
reklam) elemzése tandri segitséggel és a vizualis megjelenés attervezése jatékos feladatokban
(pl. kommunikacioés hatést erésité vagy modositod céllal).

— A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizid, radid, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozasa kiilonb6z6 szempontok (pl. idétartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, €s azok vizudlis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotosorozat). A
tapasztalatok k6zos, reflektiv megbeszélése, kiilonos tekintettel a biztonsagos médiahasznalat
szabalyaira.

Fogalmak
média, reklam, televiziés miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjesztd miisor

Témakor: Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet
ORASZAM: 2 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— sajat munkaékat, képeket, milalkotasokat, mozgdoképi részleteket szerepldk karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;
— képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan Onallban megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;
— képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;
— az adott életkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezOeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;
— 1ddbeli torténéseket egyszerli vizudlis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;
— sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;
— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Régi magyar gyerekfilmek (pl.: Kemény kalap €s krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazoldsa, dramatikus el6adasa.
— Egyszerli mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatdsok k6z6s megbeszélésével.
— Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, ,,Elvesztettem
a fejemet”) 1étrehozésa egyszert digitalis technikdval (pl. fotd, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkaban
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— Személyes vagy kozOsségi témahoz kapcsolodd torténetek (pl. problémak az osztalyban,
legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszerti digitalis eszkozokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az iizenet egyértelmi kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

— Torténet egyetlen vizualis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fOszerepld
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalalasa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotdsorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének érzékeltetése érdekében.

— Torténetek, mesék, népmesék (pl.: Lazar Ervin A hazudos egér; A faba szorult hernyo, Az
igazsagtevd nyul) képregényszerli abrazoldsa, idorendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonb6z6 nézdpontokbol vald dbrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak
nézdépont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

— sajat &s tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

— alkalmazza az egyszerl targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

— adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6zd technikdit egyénileg és
csoportmunkaban,;

— kiilonb6zo egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual;

— kiillonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany alapjén,
kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

— gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerisitésével, vagy a magyar
diszitOmiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Eszkozként hasznalhatd egyszerli természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok,
ritka szerszamok) elemzd-értelmez0 rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hato,
kitalalt hasznélati modjahoz.

— Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korso, labas, fazék, miskakancso, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitdsa szabad képalkotasban (Pl.
miskakancs6 megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancso csalddjanak” megjelenitése).

— Korong nélkiil késziild, adott funkcidra alkalmas egyszerli agyagedény készitése az
alkalmazott technikdbol adod6 ©nallo tervezés alapjan (pl. homokedény, konydkedény,
papirhenger oldalahoz csigakbdl épitett, kész edény iiregébe préselve).

— Téargytervezés, targyalkotas, vagy meglévl targy atalakitasa (pl. 6ltozet kiegészitd, jaték)
hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).

— Lakohelyiik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemzd, hagyomanyos
diszitdmiivészetének mintakincsét megismerve sajat készitésli agyagtargy diszitd
motivumanak tervezése. A kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a
formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivélasztasa és kivitelezése.

— Csomagolas tervezeése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemilveg, siitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szdmara a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval €s vizualis érzékeltetésével.
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— Hulladékanyagokbol 0y funkcidval biro targyak tervezése, kivitelezése valos vagy elképzelt
funkcid teljesitése érdekében (pl.: flakonokbol és egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus
jarmuvek tervezése, modellezése).

— Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése Onalloan vagy csoportmunkéban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszer(i 0sszeépitése (pl. ragasztas, kotozés, varras, drottal).

— Magyar népi linnepkor iskolai bemutatasdhoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas
stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacid (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvo
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkéban.

Fogalmak
targytervezes, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai egyszerisités, népi
cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egyszeru eszkozokkel €s anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerti makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

— elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

— képek, miialkotasok, mozgdoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

— kiillonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany alapjén,
kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

— alkalmazza az egyszerl targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr, kotoz,

fliz, mintaz;

— adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonboz6 technikdit egyénileg és
csoportmunkaban,;

— sajat kommunikécios célbdl egyszerl térbeli tajékozddast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit;

— kiilonb6z0 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrudl.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valé kép- és targyalkotas (pl. 6sz: 6szi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotds 6szi termésekbdl (koszoru, fiizér); tél:
tobozokbdl karacsonyfa, betlehemi figurdk készitése, hdvar, hoszobor épitése; tavasz:
viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

— Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag) kiillonb6zo
épiiletek (pl. hagyomdnyos paraszthaz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa
kiilonboz6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény),
a kiilonbozd épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek 0Osszehasonlitidsa és rendezése
érdekében.

— Példak gytijtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivalto (pl. hétkdznapi,
iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutato alkoto feladatokba.

— Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, uj funkcioval valé megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkéban.

— Magyar népi épitészet legjellemzObb sajatossdgainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

— Ismert funkciéo (pl. lakds, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat otlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl koézosen
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teleptilésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitasa, egyszerli ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

— Kiallitds, mazeum, helytorténeti gytijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok készitése
a hagyomanyos magyar népi élet belsd tereirdl, berendezési targyairdl. A konkrét kiallitas
¢lményehez kothetd targyalkotas.

— Magyarorszag ¢épitészetének megismerése érdekében adott funkcidju épiiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli
alkotasban, egyénileg vagy csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban,
adott tavolsagi “szakadék” folé két a/3-as miszaki rajzlapbol, a legmagasabb torony
felépitése egy rajzlapbol, kifejez6 képalkotas valos magyar épitmény témajaban).

— Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek és miualkotasok (pl. Orszaghdz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Fogalmak
épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

KAPCSOLODASI PONTOK

Technika és tervezeés : a kortlottiink 1évoé harom dimenzids vilag sikbeli megjelenitése

Matematika: Targyak tulajdonsagainak kiemelése; Gsszehasonlitas, azonositas, megkiilonboztetés,
osztalyokba sorolds, halmazképzés. Targyak, alakzatok, Osszehasonlitdsa mérhetd tulajdonsagaik
szerint; mérés, becslés.

Magyar nyelv és irodalom: szovegértés (egyszerd, rovid utmutatd jellegli szovegek olvasasa,
értelmezése, rovid szovegben az események sorrendjének felismerése).

Enek — zene: ritmus, dallam, zenei torténet, hangulat vizualis abrazolasa

Kornyezetismeret: ember és kornyezete, novény — ¢&s 4allatvilag a képzOmiivészetekben,
feleldssegvallalés

Testnevelés: mozgasok / mozzanatok dbrazolédsa

Idegen nyelv: idegen népek, kulturak, hagyomanyok megismerése, tisztelete

Etika/ Hit — és erkolcstan: innepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotd ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megdvasa

Megismertetésre, elemzésre ajanlott miialkotasok :

Giuseppe Arcimboldo: Az Osz; id. Pieter Bruegel: Babel tornya, Tél; Zo6rad Ernd: Hegyalja at —
Fehérsas tér; Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Mizeum; M. C. Escher: Belvedere; Frans Hals: Dada
gyermekekkel; Aba — Novak Vilmos: Alarckészité; Auguste Renoir: Krizantémcsokor; Kisalfoldi
mangorlo (Néprajzi Mlizeum); Bakonyi cifraszlir (Néprajzi Mizeum); Albrecht Diirer: Nyul; Jan
Brueghel: A paradicsom, Perui totemoszlop

Rajzeszkozok listaja (egységesen): (elhelyezésiik: dobozban)
- nagymeéretli vazlatfiizet (famentes vagy félfamentes)

- B, 2B, 3B... grafit ceruzak

- hegyez6

- szines ceruza

- szines papir készlet

- vizfesték (12 szinll)

- tempera (6-12 szinii)

- ecsetek (3db : vékony, kozepes, vastag)

- vizes edény

- Ujsagpapir

- paletta, mianyaglap, v. mlianyag tojastarto

- filctoll (tizenkét szinii)

- zsirkréta (tizenkét szinil)

- ollo

- ragaszto (Technokol folyékony ragaszto, PRITT papirragaszto stift)
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- hurkapélca

- alkoholos konturfilctoll

- tetszdleges eszkozok (szén, pasztellkréta, pitt kréta, monopol radir, ingres papir, akvarell
karton...)

- gyurma

A tovabbhaladas minimum — kovetelményszintje:

Ismerje a vizualis kultura tantargy eszkozeit, jellemzoiket és felhasznalhatosagi lehetdségeiket.
Legyen képes kiilonbozd irodalmi, zenei, média és miivészettorténeti élménybdl szarmazo valos
¢s képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdd, labirintus, var, palotakert, folyd) megjelenitésére
kiilonb6z6 nézépontok és valtozatos méret kinalta lehetdségek hasznalataval, sikban €s térben (pl.
grafikusan, festve, konstrudlva, mintdzva, installalva).

Tudjon képet alkotni vizudlis megfigyeléseibdl személyes emlékeinek felhasznalasaval.

Képi megjelenitési formaiban tudjon alkalmazkodni évszakokhoz, napszakokhoz ... stb.

Legyen képes a valosdg téri viszonyait rajzaban takarassal, feljebb-lejjebb helyezéssel,
nagysagviszonyuk érzékeltetésével kifejezni.

Ismerje a f6- és mellékszineket, legyen képes a szinek keverésére, a szinarnyalatok
megkiilonboztetésére, valamint legyen fogalma a szinek hangulati kifejezoképességérol.

Képes legyen a latvanynak megfeleléen meghatarozni a rajzlap helyzetét.

Legyen képes targyakrol, épiiletekrdl, emberekrol, allatokrol, képzeletbeli lényekrdl ... stb. kiilsd
¢s bels6 tulajdonsagaikat, karakter — jellegiiket illusztrald alkotasok létrehozasara.

Tudjon értékeld véleményt mondani sajat és tarsai munkajarol.

Ismerjen néhany vizualis megvaldsitasi format ( rajz, fotd, festés, montazs, kollazs, képlékeny
anyagok mintazasa ... stb. )

Ismerjen fel folyamatdbrakat, tudjanak Ondlloan idébeli, helyi, torténeti valtozasokat
megjeleniteni. ( képsorozatok )

Ismerjen néhany mualkotast és azok alkotdit.

Tudjon szin — és foltritmusokat 1étrehozni meghatarozott szempontok alapjan.

Ismerjen néhany helyi miivészeti emléket, népmiivészeti hagyomanyt.

Igazodjon el a szamdra fontos jelekben, abrdkban; tudjon maga is jol értelmezhetd jelet
konstrudlni.

Rendelkezzen alapveté ismeretekkel a kiilonféle médiumokrol, azok jellemzoéivel legyen
tisztaban.

Legyen képes médiaé¢lményeit verbalizalni, majd ezeket tartalmi 1ényegiiket megragadva vizualis
formaban kifejezni.

Tudjon a média veszélyeirdl, ismerje a gyermekekre, kiskortakra vonatkozo alapvetd
figyelmeztetéseket, utasitasokat.

Ismerjen régi és modern hasznalati- és disztargyakat, ezek funkcidit. Tudjon elvonatkoztatni a
mar meglévo ismereteitdl, képes legyen a fantaziaja segitségével jovobeli események, helyszinek,
targyak ... stb. dbrdzolasara.

Az alkotasra, megfigyelésre, elemzésre vonatkoz6 feladatok életkornak megfeleld értelmezése.
Elmény- és emlékkifejezés, illusztracio készitése; sikbab és egyszerii jelmez készitése; jelek,
abrak készitése; egyszerl targyak alkotasa.

Az Ujként megismert anyagok és eszkozok, technikdk az alkotdtevékenységnek megfeleld,
rendeltetésszerli €s biztonsagos anyag- €s eszkdzhasznalata.

A legismertebb formak, szinek, vonalak, térbeli helyek és iranyok, illetve komponalasi médok
hasznalata, latvanyok, miialkotasok olvasaséaba is beépitve.

Téralkotd feladatok sordn a személyes preferencidknak és a funkcionak megfeleld térbeli
szlikségletek felismerése.

A szobrészati, festészeti, targymivészeti, épitészeti teriiletek kozotti kiilonbségek tovabbi
differencialasa (pl. festészeten beliil: arckép, csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotdsok megfigyeléseinek soran kialakult gondolatok, érzések elmondasara a
tantervben meghatarozott legfontosabb fogalmak hasznalataval, az életkornak megfelel6en.
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- Kiilonboz6 tipusu médiaszovegek felismerése, a médiatartalmak kozotti tudatos valasztas.

- A médiaszovegekhez hasznélt egyszerli kodok, kreativ kifejezdeszkozok és azok érzelmi
hatasanak felismerése.

- Kép- és hangrogzitd eszkozok hasznalata, elemi technikainak ismerete.

- Az elsajatitott kifejezéeszkozok segitségével sajat gondolatok, érzések megfogalmazasa, rovid,
egyszerl torténet megformalasa.

- A médiaszovegek eloallitdsaval, nyelvi jellemzoéivel, hasznalatdval kapcsolatos alapfogalmak
elsajatitasa, helyes alkalmazasa é16szoban.

- A média alapvetd funkcidinak (tajékoztatas, szoérakoztatas, ismeretszerzés) megismerése.

- A médiaszovegekben megjelend informacidk valdsagtartalmanak felismerése.

- Az ¢életkorhoz igazodd biztonsagos internet- ¢és mobilhasznalat szabalyainak ismerete,
alkalmazasa. A hal6zati kommunikécioban valé részvétel soran fontos €s sziikséges viselkedési
szabalyok elsajatitasa, alkalmazisa. Eletkorhoz igazodd fejlesztd, kreativ internetes
tevékenységek megismerése.

- Alkotoémunkalatai soran ismerje €s alkalmazza a sziikséges balesetvédelmi szabalyokat.

Az értékelés szempontjai
Vizualis kultara 6rdkon az elvégzett munka, a tanuld altal nyUjtott teljesitmény nagyon Osszetett
eredmény. A tanuldk teljesitménye tobb koriilménytdl fiigg: az 6ra milyenségétdl, az adott tanitasi
anyagtol, a tanulé allapotatol ... stb. Két gyermek teljesitménye ugyanazon az 6ran is Oriasi
kiilonbségeket mutathat egymashoz viszonyitva. Emellett gyakran tapasztaljuk, hogy ugyanaz a
gyermek is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszolag megegyezd feltételek és
feladatok esetén is. Raadasul a legtobb gyermek mas — més szintii vizualis intelligenciaval bir. Ami
az egyik tanul6tol szép teljesitmény, az lehet, hogy egy tehetségesebbtdl kevés lenne, ugyanazon
feladatnal.
Ezért ugy célszerli mérniink, hogy onmagahoz képest és tarsaihoz is viszonyitsuk a tanulé munkajat.
Onmagahoz képest vessiik dssze korabbi munkaival a jelenlegi teljesitményét. Egymashoz képest
bevalt modszer az 6ra végi kozos szobeli értékelés. llyenkor kirakunk néhény rajzot a tablara, és
demokratikus 1égkdrben megvitatjuk, melyik tetszik, és miért. Fontos, hogy 6k valasszanak ki egy-
egy alkotast, és megindokoljak, hogy miért tetszik, vagy nem tetszik adott munka. Abban az esetben,
ha nehezebb kiilonbséget tenni a munkak kozt segithetiink az értékeléskor egy-egy szempont
kiemelésével, pl.: “Melyik képen sikeriilt legélethiibben megrajzolni a targyakat?” Megkérhetjiik
Oket, allitsdk “erdsorrendbe” a tablan 1évé munkakat. A kozos szdbeli értékelés kozosségfejlesztd
értéke is jelentds. Egy 1d6 utan, az osztaly mar koveteli 6ra végén az értékelést, mert igénylik egymas
véleményét, “tiikrét”, sot dicsOségnek tartjak, ha munkéjuk kikeriil a tdblara. Remek motivacids
eszkoz! Persze vigyadznunk kell arra is, hogy ne a személyeskedés vezesse a kritikusokat.
Természetesen jegyeket is adnunk kell a munkakra. Alapvetden ilyenkor (is) kétféle teljesitményt
értékeliink:

— manualis

— intellektualis.
A manudlis alatt a “kétkezi” alkotomunkat értjiik. Az intellektualis pedig a megismerést kisérd
verbalisan megfogalmazott tudast, munkat jelenti. Mindkettd nagyon fontos eleme a teljesitménynek,
tehat értékelésnél szem el6tt tartandd! A manudlis teljesitmény ( = alkotdmunka) esetében a
értékeljiik. Az intellektudlis teljesitmény értékelésekor elsOsorban a kreativitast, Gtletességet,
eszkozgazdagsagot vizsgaljuk. Az érdemjegy a kétféle teljesitmény kozos értékét fejezi ki. A
gyakorlatban az érdemjegy mellé célszerti egy-két rovid mondatban széveges értékelést is adnunk.
Igy vilagosabban l4tja a gyermek, hogy miért kapta az érdemjegyet.
A miivészettorténeti részeket Otletes feladatokkal célszerli kozelebb hozni a tanulokhoz. Emellett
félévkor vagy év vége eldtt nyugodtan alkalmazhatunk egy-egy irdsbeli szamonkérést (témazard
dolgozatot). A dolgozat a tantargyunk jellegébdl adoddan inkabb valtozatos feladatokbol, mintsem
unalmas kérdésekbdl alljon (Kosd Ossze az alkotokat a miivekkel! Rajzold be a hidnyz6 tagold
elemeket a vazlatrajzba! Melyik stilus jegyeit ismered fel az oszlopfon? stb.). Egyébként is célszerii

31



szorgalmi ¢és gylijtdmunkakkal is motivalni a gyermekeket. A “pluszmunkak” kiilon értékelésével
tobb lehetdséget kapnak azok a tanulok, akik szerényebb manualis képességeket 6rokoltek.

Mivel a teljesitmény rendkiviil Osszetett produktum, nagyon koriiltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbodl szerencsésebb a biztato jellegli, 0sztonzo értékelés. A gyakran
megismétlodo talsagosan kritikus, elmarasztal6 jellegii értékelés egy €letre elveheti a gyermek kedvét
a munkatol. Inkabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a tanulok alkotasaiban.

Az értékelés funkcidi koziil kiemelkedo szerepet tulajdonitunk a formalo, a motivalo, az iranyt ado,
a tanuldt elsdsorban sajat teljesitményéhez viszonyitva ,,mérd” értékelésnek, ugyanis ez segithet
leginkabb az 6nismeret fejlesztésében, a tovabblépés feladatainak, utjanak megmutatasaban.

A tanuldk értékelésének alapelvei

- Az értékelés személyre sz0616 legyen.

- Fejleszto, 0sztonzo jellegli legyen.

- Folyamatos legyen.

- Legyen 0sszhangban a tantervben meghatarozottakkal.

- Legyen targyszer(i (mik az erds pontok, melyek a gyengeségek, hogyan lehetséges a javitas).

Az értékelés célja

Az értékelésnek szamos, egymastdl igen eltérd célja lehet, ezek koziil a legfontosabbak a
kovetkezok:

— a személyiségfejlodés eldsegitése,

— ezzel 0sszefliggésben az dnértékelésre nevelés,

— a tudas minbsitése,

— informalas, informalodas az elért eredményekrol,
— lemaradas feltarasa és orvoslasa,

— tehetség felismerése ¢€s fejlesztése,

— palya- és iskolavalasztas elésegitése,

— a pedagdgiai tevékenység fejlesztése.
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OTODIK EVFOLYAM

Témakor neve ORASZAM
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok B
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio 5
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 5
Tér és id6beli viszonyok — Tér és 1d6 vizudlis megjelenitésének lehetdségei 5
Vizualis informdci6 és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4
Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5+1
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5+1
Osszes éraszam: 36

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek— Alkotasok, stilusok

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotdsok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szOoveges vagy egyszeri képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv €és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

kiilonb6zé miivészettorténeti  korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, ¢épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotdsok megfigyelése, €s egyéni véleményformalas soran az objektiv és
szubjektiv megallapitasok szétvalasztisa, a latvany lényeges, egyedi miivészettdrténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités érdekében,
eligazodas vizualis informaciok kozott) felhaszndlasa az alkotas soran is.

— A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. okor, kozépkor,
XVII-XVIIL. szazad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemzd 6sszehasonlitasa
(pl. torténelmi hattér, téma, miifaj, létrehozas szandéka, figurativitishoz vald viszony,
kifejez0eszkozok hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzd milalkotisanak,
targyanak, diszitd stiluselemének felhasznalasaval kifejezé képalkotas, plasztikus mii, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern olimpiai sportag
megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemzd témaja csoportképpel).

— Kiilonboz6 jellegli, stilusu latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotdsok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrualdsa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemzd vizudlis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok, stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 5 ora
Tanulasi eredmények
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kiilonboz6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamadra érthetd vazlatot
készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizudlis eszkézokkel bemutat és megjelentit,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kozosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurdk, karakterek, terek, targyak, helyzetek, torténet
részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatisa és vizualis megjelenitése érdekében tobbféle
forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizudlis informaciok, képi inspiraciok gylijtése €s
megfeleld alkotd felhasznaldsa egyénileg és csoportmunkaban.

— Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgés, szines szemiiveg, bekotott szem) kiilonbozo
érzetek (pl. mozgés, hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd belsé képek
megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizudlis eszkdz rugalmas
alkalmazaséval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, foto, fotomanipulacio).

Fogalmak
vizualis élmény, hatds, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

a vizualis problémak vizsgalata soran Osszegylijtott informaciokat, gondolatokat kiilonbdzo
szempontok szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zd helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa sordn
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod tevékenységében felhaszndlja, egyénileg és
csoportmunkdéban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes modon
vizudlis megjelenités soran egyénileg ¢és csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a hétkoznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgodkép, online feliiletek, szamitdogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzo kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vildgos-sotét
alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgas, idobeliség) megismerése.
A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informacidk, vizudlis inspirdciok gytjtése,
kiilonos tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgald lehetéségekre.

— Valoés ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentédldsa sordn a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkdbb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgdokép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A vdlasztott médiumhoz ill6 vizualis
kifejezési eszk6zok hasznalata a kiemelés, figyelemirdnyitas, egyenstulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, nézOpont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg €s csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordozo digitalis médium szdmara torténd atalakitasa
tarsai szamadra is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazéaséaval. (Pl. mas tantargy
szamara késziilt tankdnyv egy érdeklédésére szamot tartd oldalanak atalakitasara internetes
oldalla, mobil applikaciovd.) A tapasztalatok felhaszndldsa a tovabbi alkotd tevékenység
kozben egyénileg vagy csoportmunkéban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemirdnyitds, kompozicio, képkivagas,
nézdpont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6é vizualis megjelenitésének lehetéségei
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkdban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €s alkotd tevékenységeében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, idobeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiillonbozd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takards, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, mualkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kozépkori
miniatirak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utols6 vacsora, Vermeer belsd terei,
Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy iranypontos perspektiva egyszerli szabalyainak megismerése, és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara épiil6 alkotd6 munkaban.

— Példak alapjan iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése
(pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotosorozat, film), és egy rovid torténés (pl.
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teaf0z¢€s, pizza evés, tornasorba rendezddés), idébeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa,
vihar kozeledte, almacsutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak
tér, nézOpont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, iddbeli valtozas vizualis megjelenitései,
folyamatébra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol;

szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegyljtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhaszndlja;

a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

vizudlis megjelenités sordan egyénileg ¢és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkdzeit;

egyszerl tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében 6ndlloan
informaciot gyijt;

célzottan vizudlis kommunikéciot szolgald megjelenéseket értelmez és tervez a kommunikacids
szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
miivészettorténeti korszak jellemzé mualkotdsa, vagy oOkoldgia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek ¢és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizudlis
kommunikéciot szolgdld produktum létrehozasa (pl. kiallitds plakatja, 6koldgiailag tudatos
termékcsomagolds, rovid mozgoképi reklam, animalt Gif). A feladathoz kapcsolodoan
gyljtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspirdciok, €s a korabbi vizudlis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkozok felhasznalasa az alkotds sordn egyénileg és
csoportmunkaban is.

— Reklamfilmek és hirmiisorok példdiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazo
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok sordn (pl. képtelen reklam).

— A verbdlis és a vizualis kommunikdcio kozotti lényegi kiillonbségek felismerése ¢és
megfogalmazéasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirdsaval, ,.kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak
kommunikacios feliilet, iizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés vizualis
eszkozei, valosag/fikcid, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Oraszam: 5+1 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotdsok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
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— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— kiilonb6z0 korok és kultarak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést végez,
¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket taldl,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A targyi kornyezet kiilonb6z6 szemponti vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi €s

hétkoznapi oltozet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizualis
¢s szoveges feldolgozasa, informacidk keresése €s rendszerezése kiilonbozd forrasokbdl (pl.
konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas
latogatasa).

— Hagyomanyos magyar népi kultura és a kozvetlen kdrnyezet targyi vilaganak megfigyelése
¢s inspirativ felhasznaldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhato targy
(pl. haztartasi eszkoz, jaték, oltozet kiegészito, telefontok, textil tdska, tolltartd, szemiivegtok,
de nem disztargy!) tervezése és létrehozdsa tudatos anyag és eszkdzhasznalattal (pl.
nemezelés, himzés, szovés, fonds, agyagozas, bérmunka).

— Kiilonb6z6 korok és kultarak szimbolumainak és motivumainak felhasznaldsaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében (pl.
sajat pecsét, csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiilonbozé technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

— A hagyomdanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultara targyi viladganak (pl. épiilet,
targy, oltozék) Osszehasonlitdsa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat, technoldgia,
rendeltetés, diszités) alapjdn. A jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése 4altal szerzett
informaciok és inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa valasztott
eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika), személyes igényeknek
megfelelden.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy, formaredukcio,

motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Oraszam: 5+1 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

— kiilonb6z0 korok és kulturdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
¢s alkotod tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— kiilonb6z0 miuvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;
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— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhaszndlattal targyakat, tereket
tervez ¢és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Pé¢ldak alapjan (pl. kiilonb6z6 korban, kulturaban, stilusban késziilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben talalhato valos terek, térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajto, iskola ebédldje, iskolai konyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitdsa megadott valos vagy jatékos funkci®6 megvaldsitasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtozkodés) érdekében. A tervezés soran
kisérletezés és tobbféle otlet felvetése €s vizualis rogzitése, az dtletek és a tervezési folyamat
szOveges bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

— A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizal6 magyar
¢pitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszdghdz, A. Clark: Lénchid, Ybl Miklés:
Operahaz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanuld valés kornyezetében talalhatdo valos terek, épiiletrészletek
attervezésére.

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai
eszkoz, butor) kiillonbozd torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének
Osszehasonlitd vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositds) és a vizsgalat eredményeinek részletes szoveges €s vizualis bemutatasa
(pl. tablo, prezentacioé formajaban).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités, ,,iddbefogas”, ,,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi inspiraciok
felhaszndlasaval, egyénileg vagy csoportmunkéaban, hulladékanyagok felhasznalasaval,
valamint a tervezési folyamat dokumentdldsaval (pl. rajzok, képes inspiraciok gyiijteménye,
fotdsorozat).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/€pitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5. évfolyam
A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa
ajanlott:

Epitmények: Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion, fertédi Eszterhazy-kastély,
Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Palazzo
Farnese, Parthenon, Pantheon, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Mizeum, Steindl Imre: Orszaghaz,
Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad, Ybl Miklds: Operahaz, Zikkurat- Ur

Képzomiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, frnok
szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandoklas a
cédrushoz, Oreg haldsz, Nagy Taormina, delphoi kocsihajto, Diirer: Onarckép, I1zsé Miklés: Tancold
paraszt, Laokoon-csoport, Michelangelo: David, Sixtus- kdpolna freskoi, Miiron: Diszkoszvetd, M.S.
mester: Mdria és Erzsébet taldlkozasa, Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai: Kalitkas nd, ,.kukoricas
képek”, Rodin: Gondolkodo6, Romai portrészobor, Sods Nora: Buborékfujo VIII., Szamothrakéi Nike,
Szinyei Merse Pal: Majalis, Szent Laszl6 legendakat dbrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar,
Van Gogh: Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikak, Willendorfi vénusz
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Egyéb: Bayeux-i karpit, gorog vazafestészet, Lanchid-Budapest, Magyar Szent Korona és korondzasi
jelvények, Tutanhamon arany halotti maszkja

Kapcsolodasi pontok:

Magyar nyelv és irodalom: anyanyelvi nevelés, szovegértés, kommunikécio, koltdi eszkozok
vizualizacioja, modalitasvaltas, illusztracio, torténetmesélés, stilusok

Matematika: geometria, sikmértan térmértan, aranyok, vizualizacio, felosztas, forgatas, elmozgatas,
hajtogatas, tiikrozés, konstrualas; kombinatorika

Torténelem: miivészettorténet, magyar mivészettorténet; kiilfoldi, els6sorban eurdpai miivészetek
Etika/ Hit — és erkolcstan: tinnepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotdé ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megdvasa; onismeret, onkifejezés, értékteremtés

Természettudomany. anyagok ismerete, mérés; megfigyelés, kisérletezés, tapasztalas; tajékozdodas az
iddben ¢és térben; ndvények, allatok testfelépitése, természet, vizpart, taj

EIG idegen nyelv idegen népek, kulturak, hagyomanyok megismerése, tisztelete

Enek-zene: modalitasvaltas, hangok és szinek, dallam, ritmus, hangulatok kifejezése, zenetorténet-
muvészettorténet

Technika és tervezés: miszaki kommunikaci6, abrazolési rendszerek, Monge-vetiilet, axonometria;
konstrualas, rekonstrudlds, tervezés, anyagmegmunkalas

Digitalis kultura: média, digitalis alkotas, hardverek (szamitogép, Tablet, mobiltelefon, kamera,
fénymdasolo, szkenner) haszndlata; szoftverhaszndlat: grafikai és szovegszerkesztd programok,
képszerkesztés, animdcio, filmszerkesztés; tesztek, kérddivek hasznalata, szerkesztése; online
kozosség, egyiittmiikodés

Testnevelés: anatomia, emberi mozgas mint esztétikum, iziiletekben mozgas, folyamat,
mozgasfazisok

A fejlesztés vart eredményei a 5. osztaly végén
A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)

Néhany miivészettorténeti  stiluskorszakok ¢és irdnyzatok elemi ismerete legjellemzébb
képzOmiivészeti alkotasain és szimbolikus targyain keresztiil

- Személyes élmények, elképzelt torténetek, érzelmek vizualis megjelenitése kiillonbozd eszkdzokkel
- El6tanulmanyok soran szerzett tapasztalatok

- Tér és sik megkiilonboztetése, megjelenitése

- Néhany vizualis kozlés kiillonb6zé miifaji kdznapi €s miivészi formainak felismerése

- A megfigyelt jelenségek térbeli helyzetének, aranyainak, plaszticitasanak és szinviszonyainak
megfigyelése és abrazolasa

- A vizualis nyelv alapelemeinek és azok egymashoz val6 viszonyanak értelmezése

- Onall6 vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkairol

- A természeti vagy épitett kdrnyezet id6 és térbeli valtozasainak siiritett megjelenitése.

- Magyarazo6 rajzok, képes hasznalati utasitas pontos értelmezése

- - Képi utasitasok kovetése, illetve ilyenek létrehozésa

- Kép és szobeli vagy irott szoveg egyiittes alkalmazasa

- Egyszeri téri helyzetek leirdsa, megjelenitése

- Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok 1étrehozéasa

- Valtozatos anyag- és eszkdzhasznalat a targykészités soran

- A kozvetlen kornyezetben talalhat6 targyakon, épiileteken a forma, a rendeltetés €s a diszitmény
kapcsolatanak megtapasztalasa.
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HATODIK EVFOLYAM

Témakor neve

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Vizuélis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio

Tér és id6beli viszonyok — Tér és 1d6 vizudlis megjelenitésének lehetdségei

6
5
5
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 5
5
4

Vizualis informacid és befolydsolas — Kép €s szoveg lizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5+1
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5+1
Osszes 6raszam: 36

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szOoveges vagy egyszeru képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotdsok megfigyelése, és egyéni véleményformalas sordn az objektiv és
szubjektiv megallapitasok szétvalasztdsa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités érdekében,
eligazodas vizualis informaciok kozott) felhasznaldsa az alkotas soran is.

— A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. dkor, kozépkor,
XVII-XVIIL. szézad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemzd Gsszehasonlitasa
(pl. torténelmi hattér, téma, miifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitishoz vald viszony,
kifejez6eszk6zok hasznalata szerint), és inspirativ felhasznalasa az alkotéds soran.

— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemz6 mualkotasanak,
targyanak, diszitd stiluselemének felhasznalasaval kifejezd képalkotas, plasztikus mii, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusdban modern olimpiai sportag
megjelenitése, timpanon forma kitdltése jelen korunkra jellemzd témaji csoportképpel).

— Kiilonbozd jellegli, stilusu latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizudlis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott céli, személyes kiegészitése, rekonstrudldsa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemz0 vizudlis jegyek tudatos hasznélataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok, stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
ORASZAM: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol,

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kiilonboz6 érzetek kapcsan belso képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

szoveges vagy egyszeru képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg €s
csoportmunkéban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamdra érthetd vazlatot
készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizudlis eszkozokkel bemutat €s megjelenit,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a valosag vagy a vizualis alkotéasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanuldk altal kozosen kitalalt
torténet, személyes €lmény) illeszkedo figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek, torténet
részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhaszndlasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizudlis megjelenitése érdekében tobbféle
forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosdg) vizudlis informéciok, képi inspiraciok gyljtése €s
megfeleld alkotd felhasznalasa egyénileg és csoportmunkaban.

— Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgés, szines szemiiveg, bekotott szem) kiilonbozo
érzetek (pl. mozgés, hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd belsé képek
megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizudlis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdbmanipulacio).

Fogalmak
vizualis élmény, hatds, asszocidcio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei

ORASZAM: 5 é6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

a vizudlis problémdk vizsgdlata soran Osszegyljtott informéciokat, gondolatokat kiilonbozd
szempontok szerint rendez €s 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod tevékenységében felhaszndlja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes modon
vizualis megjelenités soran egyénileg ¢€s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a hétkoznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitdégépes jaték) sajatossagainak,
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jellemz6 kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-sotét
alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgas, idobeliség) megismerése.
A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informaciok, vizudlis inspirdciok gytjtése,
kiilonos tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgalo lehetdségekre.

— Valoés ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentédldsa sordn a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkdbb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara révid mozgokép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A vdlasztott médiumhoz ill6 vizualis
kifejezési eszk6zok hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, nézdpont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg €s csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordoz6 digitalis médium szdmara torténd atalakitasa
tarsai szamadra is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazéaséaval. (Pl. mas tantargy
szamara késziilt tankdnyv egy érdeklddésére szamot tartd oldalanak atalakitadsara internetes
oldalla, mobil applikaciovd.) A tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi alkotd tevékenység
kozben egyénileg vagy csoportmunkéban.

Fogalmak
vizudlis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemirdnyitds, kompozicio, képkivagas,
nézdpont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetéségei
ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa sordn
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, idobeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiillonbozd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takaras, egy iranypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, milalkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kozépkori
miniatirak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utols6 vacsora, Vermeer belsd terei,
Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy iranypontos perspektiva egyszerli szabalyainak megismerése, és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara épiild alkoté munkaban.

— Példak alapjan iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése
(pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotosorozat, film), és egy rovid torténés (pl.
teaf6zés, pizza evés, tornasorba rendezddés), iddbeli valtozés, folyamat (pl. jég olvadasa,
vihar kozeledte, almacsutka fonnyaddsa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.
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Fogalmak
tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, id6beli valtozas vizualis megjelenitései,
folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

szoveges vagy egyszeri képi inspiracid alapjan elképzeli €és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a vizudlis problémak vizsgalata sordn Osszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zd
szempontok szerint rendez és 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizualis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg &s
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran egyénileg ¢€s csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyités, egyenstlyteremtés vizualis eszkdzeit;

egyszerl tajékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében onalldan
informaciot gytjt;

célzottan vizualis kommunikéciot szolgald megjelenéseket értelmez és tervez a kommunikacids
szandé€k és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantdrgy keretében tanult korhoz illeszkedd
muvészettorténeti korszak jellemzé mialkotdsa, vagy oOkologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek ¢és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis
kommunikéciot szolgdld produktum létrehozasa (pl. kiallitds plakatja, dkologiailag tudatos
termékcsomagolas, rovid mozgdképi reklam, animdlt Gif). A feladathoz kapcsoldoddan
gylijtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspiraciok, és a korabbi vizualis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkozok felhasznaldsa az alkotas sordn egyénileg és
csoportmunkaban is.

— Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valds és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szdrmazod
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).

— A verbdlis és a vizudlis kommunikéicio kozotti 1ényegi kiillonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirasaval, ,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak
kommunikécios feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitds, kommunikacids cél, hataskeltés vizualis
eszkozei, valosag/fikcid, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,
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— kiilonb6z6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
¢s alkotod tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkOzhasznalattal targyakat, tercket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A targyi kornyezet kiillonb6zd szemponti vizsgalata érdekében adott téma (pl. iinnepi és

hétkdznapi 6ltdzet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizualis
¢és szoveges feldolgozasa, informaciok keresése és rendszerezése kiillonbozd forrdsokbdl (pl.
konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas
latogatésa).

— Hagyomanyos magyar népi kultura ¢és a kdzvetlen kdrnyezet targyi vilaganak megfigyelése
¢s inspirativ felhasznaldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhato targy
(pl. haztartasi eszkoz, jaték, oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok,
de nem disztargy!) tervezése és létrehozédsa tudatos anyag és eszkdzhasznalattal (pl.
nemezelés, himzés, szovés, fonas, agyagozas, bérmunka).

— Kiilonb6z6 korok és kultirak szimbolumainak és motivumainak felhasznaldsaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznaldsa targyak diszitésére valasztott célok érdekében (pl.
sajat pecsét, csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiilonbozé technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

— A hagyomanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultura targyi vildganak (pl. épiilet,
targy, Oltozék) Osszehasonlitisa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat, technologia,
rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése 4altal szerzett
informdaciok ¢€s inspiraciok felhasznaldsaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa valasztott
eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika), személyes igényeknek
megfelelden.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultira, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy, formaredukcio,

motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

ORASZAM: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— kiilonb6z0 korok €s kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
¢és alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

— kiilonb6zd miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhaszndlattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizudlis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;
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— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan (pl. kiillonb6zd korban, kulturdban, stilusban késziilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben talalhato valos terek, térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajto, iskola ebédldje, iskolai konyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitdsa megadott valds vagy jatékos funkci®6 megvaldsitasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtozkodés) érdekében. A tervezés soran
kisérletezés és tobbféle otlet felvetése €s vizualis rogzitése, az dtletek és a tervezési folyamat
szOveges bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

— A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolddd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizaldé magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahaz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanuld valés kornyezetében taldlhatdo valds terek, épiiletrészletek
attervezésére.

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai
eszkoz, butor) kiillonbozd torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének
Osszehasonlitd vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) és a vizsgalat eredményeinek részletes szoveges €s vizualis bemutatasa
(pl. tablo, prezentacioé formajaban).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités, ,,iddbefogas”, ,,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a kordbban latott, vizsgalt targyi, képi inspiraciok
felhaszndlasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznélaséaval,
valamint a tervezési folyamat dokumentélasaval (pl. rajzok, képes inspiraciok gytijteménye,
fotdsorozat).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 6. évfolyam
A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa
ajanlott:

Epitmények: amiens-i székesegyhaz, debreceni Nagytemplom, fertédi Eszterhazy-kastély, Hagia
Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, jaki bencés apatsagi templom, Notre-Dame
székesegyhaz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, pisai dom, Pollack Mihaly:
Magyar Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i
palota, Ybl Miklds: Operahaz, Szent Istvan bazilika,

Képzémiivészeti alkotasok: Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, Botticelli: Vénusz sziiletése,
Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan: A keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka
Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandoklas a cédrushoz, Oreg haldsz, Nagy Taormina, Duchamp:
Biciklikerék, Diirer: Onarckép, Izsé Miklds: Tancold paraszt, Manet: Reggeli a szabadban,
Michelangelo: David, Sixtus- kadpolna fresk6i, Munch: Sikoly, M.S. mester: Maria és Erzsébet
taladlkozésa, Rippl-Ronai: Kalitkas nd, ,,kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodd, Romai portrészobor,
Rubljov: Szenthdromsag, Soos Nora: Buborékfjo VIII., Szinyei Merse Pal: Majalis, Szent Laszlo
legendakat abrazolé freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh: Onarckép, Napraforgok,
tajképek, grafikdk, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis iivegablakai, Lanchid-Budapest, Magyar Szent Korona
¢és koronazasi jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita aranyszarvas
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Kapcsolodasi pontok:

Magyar nyelv és irodalom: anyanyelvi nevelés, szovegértés, kommunikacio, koltéi eszkdzok
vizualizacidja, modalitasvaltas, illusztracid, torténetmeséles, stilusok

Matematika: geometria, sikmértan térmértan, aranyok, vizualizacio, felosztas, forgatas, elmozgatas,
hajtogatas, tiikr6zés, konstrualas; kombinatorika

Torténelem: miivészettorténet, magyar mivészettorténet; kiilfoldi, elsésorban eurdpai miivészetek
Hon- és népismeret: magyar népmiivészet, targy ¢és kornyezetkultira, népi kézmiivesség,
mesterségek, népi iparmiivészet formatervezés, hagyoméanyorz¢és, iinnepeink, szokasaink,
vilagnézetiink; az alkotd ember és az épitett vilag tisztelete, értékek megdvasa

Etika/ Hit — és erkolcstan: tinnepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotdé ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megdvasa; Onismeret, Onkifejezés, értékteremtés

Természettudomany. anyagok ismerete, mérés; megfigyelé€s, kisérletezés, tapasztalas; tdjékozodas az
iddben ¢és térben; ndvények, allatok testfelépitése, természet, vizpart, taj

EIG idegen nyelv idegen népek, kulturak, hagyomanyok megismerése, tisztelete

Enek-zene: modalitasvaltas, hangok és szinek, dallam, ritmus, hangulatok kifejezése, zenetorténet-
miuvészettorténet

Technika és tervezés: muszaki kommunikacid, abrazolési rendszerek, Monge-vetiilet, axonometria;
konstrualas, rekonstrudlds, tervezés, anyagmegmunkalas

Digitalis kultura: média, digitalis alkotas, hardverek (szamitdégép, Tablet, mobiltelefon, kamera,
fénymdasolo, szkenner) haszndlata; szoftverhasznalat: grafikai és szOvegszerkesztd programok,
képszerkesztés, animdcio, filmszerkesztés; tesztek, kérddivek hasznalata, szerkesztése; online
kozosség, egyiittmiikodés

Testnevelés: anatdbmia, emberi mozgds mint esztétikum, iziiletekben mozgas, folyamat,
mozgasfazisok

A fejlesztés vart eredményei a 6. osztaly végén
A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)

- A legjelent6sebb muivészettorténeti stiluskorszakok és irdnyzatok elemi ismerete legjellemzdobb
képzOmiivészeti alkotasain és szimbolikus targyain keresztiil

- Személyes élmények, elképzelt torténetek, érzelmek vizualis megjelenitése kiilonbozo eszkozokkel
- El6tanulmanyok soran szerzett tapasztalatok alkalmazasa

- Tér és sik megkiilonboztetése, megjelenitése kiillonbozd méretii és formaju feliileteken

- A vizualis kozlés kiilonbozé miifaju koznapi és miivészi formainak felismerése

- A megfigyelt jelenségek térbeli helyzetének, aranyainak, plaszticitasanak és szinviszonyainak
megfigyelése és dbrazolasa

- A vizualis nyelv alapelemeinek €s azok egymdshoz vald viszonyanak értelmezése

- Onall6 vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkairol

- A természeti vagy épitett kornyezet 1d6 és térbeli valtozasainak siiritett megjelenitése.

- Természettudomanyos és technikai megfigyelés és gondolkodas

- Magyarazo6 rajzok, képes hasznalati utasitas pontos értelmezése

- A legfontosabb vizualis jelek, jelzések, szimbolumok értelmezése, alkotd hasznalata

- Képi utasitasok kovetése, illetve ilyenek létrehozasa

- Vizudlis stirités és kiemelés fogalmanak ismerete, megfeleld alkalmazasa.

-vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitisa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza

- Kép és szobeli vagy irott szoveg egyiittes alkalmazasa a jelentésmodosuldsok megfigyelésének
céljaval

- Egyszeri téri helyzetek leirdsa, megjelenitése

- Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok létrehozasa

- Véltozatos anyag- €s eszkdzhasznalat a targykészités soran

- A kozvetlen kornyezetben talalhato targyakon, épiileteken a forma, a rendeltetés és a diszitmény
kapcsolatanak megértése
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HETEDIK EVFOLYAM

A vizualis kultira tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a vizudlis
mivészet eszkdzeivel —megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkoté munkéjukban. Az ebben
az ¢életkorban felerds6do mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények megjelenitését a
vizualis kultura tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik meg a vizualis
nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsanak személyiségformdld ereje. A vizudlis kultira
tantargy kultirakozvetitd hatasa a torténeti korok miivészetének alkoto jellegli megismerésében
rejlik. A magyar mivészet kiemelkedd alkotdsainak megismerése erdsiti a nemzeti
Onazonossagtudatot €s a szocialis kompetencidk fejlesztését is tdamogatja. A kamaszkori tanulok
szivesen versengenek egymadssal, kortarsaik véleménye, elismerése latszolag fontosabb a sziilék és
pedagogusok elismerésénél, ezért a targy muveltségi anyaganak elsajatitasat érdemes felnottekre
szabott miiveltségi jatékok formdjaban motivalni. A realitdsigény erésddésével a tanuldk érdeklodése
erételjesebben fordul a mindennapi vizualis jelenségek felé, igy a tantargy hatarozott célja a
médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag, a kdrnyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatdnak talstlya miatt rendkiviil fontos az ujabb vizualis médiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld hasznélatanak kialakitasa
benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek és a médiaszdvegek értelmezése és megértése
legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a szlikebb és tdgabb kornyezet vizualis kulturdja, és az
ebben megjelend technologia.

Témakor neve 0
1.Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
2.Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio 5
3.Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 4
4
6

4.1d6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei
5.Vizualis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

6.Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5+1
7.Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5+1
Osszes éraszam: 34+2=36

1.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

ORASZAM: 5 é6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat 6nalldan is pontosan, részletgazdagon szovegesen
jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

— szdveges vagy egyszerll képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— kiilonboz8 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal;

— tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informdcidkat gytijt, kifejezderd és a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja;

— megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész alkotésai
kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus — miivészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok,

épitmények Osszehasonlito, elemzésébdl (pl. kora kozépkori €s reneszansz vagy barokk ¢€s
XX. szézadi emberdbrazolés, klasszikus épitészet anyaghasznalata, figurativ szarmazd

47



tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezOerd, hataskeltés,
anyaghasznalat ¢és funkcid). Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz6 elemek,
karakter felhasznalasaval vagy hangstulyozdsaval fantaziat, belsd képeket, intuicidt
felhasznal6 feladatok megoldédsa (pl. miivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték,
prezentacio, irodalmi, zenei illusztracio).
— Kiilonb6z6 korbol €s kultirabol szdrmazd miivek csoportositasa kiilonbozé szempontok (pl.

miifaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak

Képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés, parafrazis,

vizualis naplo, latvanyterv

2. Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belso képek Osszekapcsolasaval bemutat, magyaraz;

— a vizudlis problémak vizsgdlata sordn Gsszegylijtott informdciokat, gondolatokat kiillonb6zo
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozésa kapcsan személyes modon

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Mivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa
kiilonboz6 eszkozokkel (pl. festés, kollazs) dnkifejezd alkotasokban.

— Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmoénia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mialkotdsok gylijtése (pl. tabld, prezenticid) egyénileg vagy
csoportmunkaban.

— Adott alkoté (pl. Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Giotto, Michelangelo,
Modigliani, Monet, Munkécsy, Rembrandt, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott
stilus (pl. bizénci, expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, reneszansz) jellemzdinek,
stilusjegyeinek Osszegylijtése ¢és a gylijtott informaciok felhasznaldsa jatékos alkotd
feladatokban;

— Adott latvany, targy egylittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tlizolto kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis abrazolasa (pl. foto,
rajz, festés, plasztika),

— A XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios miiveltségi
vetélkedok stilusaban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedd eljatszasa

Fogalmak
Vizualis atiras, kiemelés eszkdzei, fény- és szinhatés, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

3.Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei

ORASZAM: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza;
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latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes moédon

.....

vizualis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak  alapjan  a  mozgokép milkddésének  értelmezése  (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazasa 6sszetett feladatokban
(pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva,

Fogalmak
Cimrend, illusztracio, képalairas, link, banner (szalagcim), kameramozgés

4. Témakor: Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének lehetéségei
ORASZAM: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szOvegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢&s
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, ¢és alkotod tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéldsa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyaban rejl6 lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a tér ¢és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszerliségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonb6z6 korok teret és idébeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. 6kori egyiptomi, kozépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI.
szazad muvészeti torekvései).

— A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

— Egyméretli axonometria

— A mozgdkép milkddésének, a mozgas illuzidkeltésének és kezdeti animacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, animacios kisfilmek
készitése csoportban.

Fogalmak
Allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

5.Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

ORASZAM: 6 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

a valosag vagy a vizualis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyités, vizualis eszkozeit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentaldsa soran felhaszndlja a kép és szdveg, rejlod
lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg ¢és képi illusztracié viszonya, képalairas, linkek, hang-és
képanyagok)

— Kiilonb6z6 helyzetekben (tanulasi, hétkoznapi, utazési, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedo, kifejezo és valtozatos vizualis eszkozokkel prezentacio 1étrehozasa, a gondolatok,
tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tabld, képfolyam;

— Példak alapjan direkt kommunikéciés célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozasa;

Fogalmak
Verbalis és vizualis kommunikécio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

6.Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

ORASZAM: 5+1 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat onalloan is pontosan, részletgazdagon szovegesen
jellemez, bemutat;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— kiillonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotiasokat, épitményeket

Osszehasonlit, megkiilonboztet;

— kiilonb6z0 korok és kultarak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést végez,
¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gyiijtés eredményeit;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal tirgyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Téargyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok €s a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerii
miszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti dbrazolds) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

— Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tdjegységek egyikének) jellemzd
diszitémotivumait felhasznald, 6nalldan gyiijtott inspiracios forras segitségével mintatervezés
kiilonbozo 1éptékben, €s a minta felhasznalasa a kdrnyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio
tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, éplilete szamara).

Fogalmak
Metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat

7.Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

ORASZAM: 5+1 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— kiilonb6z0 korok és kultirak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést végez,
és alkot6 tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informécidkat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol,

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetoségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemzd vizsgélata kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének (pl.
2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bol 3D megjelenités: papirplasztika, makett
készitése, 3D-bdl 2D megjelenités;

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgyiijtés bevezetése, kozoOsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az Gtletek vizudlis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése ¢s bemutatasa egyénileg €s csoportmunkéban.
Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalasa.

Fogalmak
Epitészeti elem, 1épték, forma és funkcid osszefiiggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének bemutatasa
ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Mtzeum,
Steindl Imre: Orszadghaz

Képzomiivészeti alkotasok: Barabas Miklds portréfestményei, Bernath Aurél: Tél, Borsos Jozsef:
Nemzetér, Bosch: A hét f6blin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,
Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Fara6 vadaszaton-thébai falfestmény, Gauguin: Mi ijsag? (Tahiti
ndk), Giotto: Szent Ferenc élete, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei,
Massaccio: Szentharomsag, Marké Karoly tajképei, Manyok Adam: II. Rakoczi Ferenc, Marcus
Aurelius lovasszobra, Memling: Jelenetek Maria életébdl, Monet: A felkel6 nap impresszidja,
Munkécsy Mihdly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Paal Laszl6 tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni
kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli 6rjarat, Vermeer: Geogréafus, Vasarely

KAPCSOLODASI PONTOK
Magyar nyelv és irodalom: anyanyelvi nevelés, szovegértés, kommunikacio, koltéi eszkdzok
vizualizacidja, modalitasvaltas, illusztracid, torténetmeséles, stilusok
Matematika: geometria, sikmértan térmértan, aranyok, vizualizacio, felosztas, forgatas, elmozgatas,
hajtogatas, tiikrozés, konstrualas; kombinatorika
Torténelem: miivészettorténet, magyar miivészettorténet; kiilfoldi, els6sorban eurdpai miivészetek
Etika/ Hit — és erkdlcstan: tinnepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotd ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megdvasa; Onismeret, Onkifejezés, értékteremtés
Kémia: anyagismeret, anyagtapasztalas, anyaghasznalat,
Fizika: statika, stabilitas, térformak, téri épitmények, dinamika
Biologia: természeti formak: emberi test, allatok, novények részeinek, felépitésének megfigyelése
abrazolasa, 6koszemlélet
EI6 idegen nyelv idegen népek, kultirék, hagyomanyok megismerése, tisztelete
Enek-zene: modalitasvaltas, hangok és szinek, dallam, ritmus, hangulatok kifejezése, zenetorténet-
miivészettorténet
Technika és tervezés: miiszaki kommunikdaci6, abrazolasi rendszerek, Monge-vetiilet, axonometria;
konstrualas, rekonstrudlas, tervezés, anyagmegmunkalas
Testnevelés: anatdmia, emberi mozgas mint esztétikum, iziiletekben mozgés, folyamat,
mozgasfazisok
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A fejlesztés vart eredményei a 7. osztaly végén

A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)

— Képes kiilonb6z6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlitani, megkiilonboztetni ¢és Osszekapcsolni mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal.

— Képes megfogalmazni személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai kapcsan.

— A vizudlis problémak vizsgélata soran 6sszegyiijtott informaciokat, gondolatokat képes kiillonb6zo
szempontok szerint rendezni és dsszehasonlitani.

— Képes elvont fogalmakat, muvészeti tartalmakat belsé képek 0Osszekapcsoldsaval bemutatni,
magyarazni.

— Képes adott latvany, targy abrazolasara vetiiletben, axonometridban és a tavlattan egyszeriibb elvei
szerint.

— A XIX-XX. szazadi miivészet alkotasaibol, alkotoi koziil felismeri a legjelentdsebbeket.

— Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

— Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgdlata, dsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit képes megfogalmazni.

— Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével képes
prezentalni.

— Adott koncepcié figyelembevételével képes tudatos anyag- és eszkdzhasznélattal targyakat,
tereket tervezni és 1étrehozni.

— Képes tarsakkal egylittmiikddve, team munkaban kdzos projekteken dolgozni
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NYOLCADIK EVFOLYAM

Témakor neve

raszam

1.Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

2.Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexiod

4.1d6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei

6
5
5
3.Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 4
4
6

5.Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

6.Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5+1
7.Kornyezet: Technoldgia €s hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5+1
Osszes 6raszam: 34+2=36

1.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat 6nalloan is pontosan, részletgazdagon szovegesen
jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

szOoveges vagy egyszeru képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

kiilonb6zé miivészettorténeti  korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

tetszésitélete alapjan alkotdsokrdl informéciokat gytijt, kifejezderd és a kozvetitett hatds
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacioban;

megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész alkotésai,
tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — muivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlito, elemzésébdl (pl. kora kozépkori €s reneszansz
vagy barokk ¢és XX-XXI. szdzadi emberabrazolds, klasszikus és modern épitészet
anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrdzolds a modern miivészetben) szdrmazo
tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés,
anyaghasznalat és funkcio) és felhasznalasa az alkotds soran. Az adott témahoz tarsitott
korszakra, stilusra jellemz6é elemek, karakter felhasznéaladsaval vagy hangstlyozasaval
fantaziat, bels6 képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozasa,
parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentacio, szinhdzi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

— Kiilonb6z6 korbol és kulturabol szarmazd miivek csoportositdsa kiillonb6zd szempontok (pl.
miifaj, technika, kifejezeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak
Képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés, parafrazis,
vizualis napld, latvanyterv

2.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
ORASZAM: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;
adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,
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— elvont fogalmakat, mlivészeti tartalmakat belsé képek 0sszekapcsoldsaval bemutat, magyardz és
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel megjelenit;

— a vizualis problémak vizsgalata soran Osszegylijtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes modon

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Mivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa

kiilonbozé eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) oOnkifejezo
alkotasokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

— Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mualkotasok gylijtése (pl. tablo, prezenticid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gylijtemények bemutatdsa, vitathatdé miialkotdsok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

— Példaként kordbban latott mualkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotomunka maés
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

— Adott alkotdo (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci, expresszionizmus,
gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése €s a gyljtott informaciok felhasznalasa jatékos alkoto feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, ¢letmiibe 1116 ,,hamisitvany” kredldsa, 61tdzet kollekcid tervezése)

— Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad, kiborult kuka, k&tél, tiizoltd kalapacs) vizualis abrazolasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika),
majd a latvany kiegészitése, tovabb gondolasa valasztott vizudlis alkotdsok (pl. Matisse:
Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer:
Geografus,) képi elemeinek felhasznédldsaval a személyes mondanivalo érdekében (pl. a
felborult padtol megrémiilt lany)

— A XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios miiveltségi
vetélkedok stilusaban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedd eljatszasa.

Fogalmak

Vizualis atiras, kiemelés eszkdzei, fény- és szinhatés, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

3. Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezoeszkozei

ORASZAM: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol,

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, osszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes mdédon

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg ¢€s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyenstlyteremtés vizudlis eszkozeit.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a  mozgdkép mikddésének - értelmezése  (pl.  iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazasa 6sszetett feladatokban
(pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, rovidfilm készitése megadott
fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) mitkddésének
felismerését célozza meg.

— Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtoéfotd, hiroldal, blog,
filmetiid, klip, videdinstallacio) hétkoznapi kommunikacids, tovabba személyes és miivészi
kifejez6 szandékanak osszehasonlitasa.

Fogalmak
Cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner (szalagcim), kameraallas, kameramozgas

4. Témakor: Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetéségei

ORASZAM: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— avalosag vagy a vizualis alkotéasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit Gjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan a tér és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek

megfigyelése és Osszevetése a kiillonbozd korok teret €s idobeliséget abrazold, megjelenitd
madjaival, (pl. 0kori egyiptomi, kozépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI.
sz4dzad miivészeti torekvései).

— A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metroadllomas) abrazoldsa az egy
iranypontos perspektiva szabdlyaival. Az elkésziilt alkotdsok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

— A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

— Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutatdé muiialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok
6nallo alkotasa.

— A mozgokép miikodésének, a mozgas illuziokeltésének ¢€s kezdeti animacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipustl animacids kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak

Allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

5.Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

ORASZAM: 6 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat €és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol,

— avalosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg ¢&s
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentaldsa soran felhasznalja a kép és szdveg, a kép és
hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizualis informaciokat (pl. szdmszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zo célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszk6zok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)

alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betiiméret, tipografia, szoveg ¢és képi illusztracido viszonya, képaldirds, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznélasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése) egyénileg €s csoportmunkaban.

— Nem vizudlis informacidk (pl. szamszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi ilizenetté alakitdsa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcid, fotod, film, installacio, szamitogépes infd grafika, fényjaték
segitségével), ¢és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmérg™).

— Kiilonb6zd helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi, utazdsi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb
illeszkedd, kifejezd €s valtozatos vizualis eszkdzokkel prezentacio 1étrehozasa, a gondolatok,
tervek, vélemények, észrevételek bemutatdsahoz (pl. tablo, képfolyam, diagram, digitalis
prezentacio).

— Példak alapjan direkt kommunikéacidos célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulméanyozasa, azok egymast befolyasold, modositd, erdsitd,
illetve gyengitd hatasanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabb gondoldsa
kiilonbozd képaldirasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang alapjan a szitudcid
reprodukalésa).

Fogalmak

Verbalis és vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, siirités

6.Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

ORASZAM: 5+1 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotdsokat 6nélldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen
jellemez, bemutat;

— alkotdmunka soran felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol,

— kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonb6z6 korok €s kulturdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
és alkotod tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;
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gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Térgyak atalakitisa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerti
miuszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti dbrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. 6ltozék, fontos targyak, kozvetlen otthoni kornyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatasa érdekében, tetszolegesen valasztott eszkdzokkel
(pl. stiluslap, divatrajz).

— Lakoéhelyének (vagy a magyar népmivészeti tajegységek egyikének) jellemzd
diszitémotivumait felhasznald, 6nalldan gyiijtott inspiracios forras segitségével mintatervezés
kiilonb6z6 1éptékben, €s a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio
tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, épiilete szamara).

Fogalmak
Metszetrajz, vetiileti abrazolés, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

7.Témakor: Kornyezet: Technoldégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
ORASZAM: 5+1 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbdolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gyiijtés eredményeit;

alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemzd vizsgalata kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének (pl.
2D és 3D) lehetoségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bdl 2D megjelenités: épiilet fotdéi alapjan alaprajz
,rekonstrukcid”).

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltardsa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgyiijtés bevezetése, kozOsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozéasa, modellezése ¢s bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1€péseinek dokumentalasa.

— Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobdl) a vizudlis felmérésbdl szarmazo elemzd tapasztalatok
(pl. mérés, informaciogyiijtés, Otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos
anyaghasznalat érvényesitésével.
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Fogalmak
Epitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcié dsszefiiggései

Ajanlott mittipusok, miivek, alkotok

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa
ajanlott:

Epitmények: Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete, Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz
Imre épiiletei

Képzomiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Bernath Aurél: Tél, Borsos Jozsef:
Nemzetor, Giacometti: Erdd, Kandinszkij: Sarga piros kék, Madarasz Viktor torténelmi festményei,
Man Rey: Ajandék, Marké Kéroly tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, M.C. Escher grafikai,
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puléverben, Monet: A felkeld
nap impresszidja, Moore: Fekvo figura, Munkécsy Mihaly: Tépéscsindlok, Ecce homo, Orosz Istvan
grafikai, Paal Laszlo tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Shiota: Emlékesd, Cristo,
Dali

Kapcsolodasi pontok:

Magyar nyelv és irodalom: anyanyelvi nevelés, szovegértés, kommunikécio, koltdi eszkozok
vizualizacidja, modalitasvaltas, illusztracio, torténetmesélés, stilusok

Matematika: geometria, sikmértan térmértan, aranyok, vizualizacio, felosztas, forgatas, elmozgatas,
hajtogatas, tiikrozés, konstrualas; kombinatorika

Torténelem: miivészettorténet, magyar miivészettorténet; kiilfoldi, els6sorban eurdpai miivészetek
Etika/ Hit — és erkdlcstan: tinnepeink, szokasaink, vilagnézetiink; az alkotd ember és az épitett vilag
tisztelete, értékek megdvasa; Onismeret, Onkifejezés, értékteremtés

Kémia: anyagismeret, anyagtapasztalds, anyaghasznalat,

Fizika: statika, stabilitas, térformak, téri épitmények, dinamika

Biologia: természeti formak: emberi test, allatok, ndvények részeinek, felépitésének megfigyelése
abrazolasa, 6koszemlélet

El6 idegen nyelv idegen népek, kultirék, hagyomanyok megismerése, tisztelete

Enek-zene: modalitasvaltas, hangok és szinek, dallam, ritmus, hangulatok kifejezése, zenetorténet-
miivészettorténet

Testnevelés: anatomia, emberi mozgds mint esztétikum, iziiletekben mozgds, folyamat,
mozgasfazisok

Rajzeszkozok listaja (egységesen): (elhelyezésiik: dobozban)
- nagyméretii vazlatfiizet (famentes)

- B, 2B, 3B... grafit ceruzak

- hegyez6

- szines ceruza

- szines papir készlet

- vizfesték (12 szini1)

- tempera (6-12 szinii)

- ecsetek (3db: vékony, kdzepes, vastag)

- vizes edény

- Ujsagpapir

- paletta, miianyaglap, v. miianyag tojastartd

- filctoll (tizenkét szinii)

- zsirkréta (tizenkét szinii)

- ollo

- ragaszto (Technokol, PRITT papirragaszto stift)
- hurkapalca

- alkoholos konturfilctoll
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- tetszbleges eszk6zok (szén, pasztellkréta, olajpasztell, pitt kréta, monopol radir, ingres papir,
akvarell karton...)
- gyurma

A fejlesztés vart eredményei a 8. osztaly végén

A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)

—  Képes XX-XI. szazadi elsdsorban modern, kortars, féleg magyar, de néhany kiilfoldi mivészt és
alkotasait felismerni;

— Kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt mialkotas stilusjegyeit,
épitményeket felhasznalva képes 6nallo alkotomunkara, elvont fogalmak megjelenitésére;

— Képes személyes viszonyuldsait adott vagy valasztott miivész alkotdsai kapcsan kifejezni, és
megallapitasait felhaszndlni mas szituacidkban,;

— Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit képes megfogalmazni, és alkoto tevékenységében felhasznalni;

— Vizudlis megjelenités soran képes hasznalni a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit;

— Adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kép-, hang-, szovegosszefiiggések
teremtésével képes kozvetiteni ujabb médiumok képirdsi formainak segitségével; egyszerli
modszerekkel, eszkozokkel, technikdkkal mozgdképet késziteni kifejezés és kommunikacios
céllal;

— Képes adott latvany targy abrazolasara vetiiletben, axonometridban, egy €s két iranypontos
perspektivaban; az abrazolasi rendszerek kozotti kapcsolatot képes értelmezni; a vizualis
informaciokat egyik abrazolasi rendszerbdl a masikba transzformalni.

— Képes targyak, terek, makettek alkotasara létrehozasara, tudatos anyag és eszkozvalasztassal, a
designgondolkodas, forma funkcié 0sszefliggéseinek értelmezése segitségével.

— Képes tarsakkal egylittmiikddve, team munkaban kozds projekteken dolgozni.

Az értékelés szempontjai
Vizualis kultira 6rdkon az elvégzett munka, a tanulo altal nyujtott teljesitmény nagyon Osszetett
eredmény. A tanulok teljesitménye tobb koriilménytdl fiigg: az 6ra motivalo jellegétdl, az adott
tanitasi anyagtol, a tanuld mentalis allapotatol... stb. Két gyermek teljesitménye oridsi kiillonbségeket
mutathat egymashoz viszonyitva. Emellett gyakran tapasztaljuk, hogy ugyanaz a gyermek is nagy
teljesitménybeli ingadozasokat produkal, latszolag megegyezd feltételek és feladatok esetén is. A
legtobb gyermek mdas — mads szintli vizualis képességekkel bir. Ami az egyik tanulotdl szép
teljesitmény, egy tehetségesebb didk esetében visszaesést mutat.
Ezért ugy célszerli mérniink a gyermekek teljesitményét, hogy onmagdhoz képest és tarsaihoz is
viszonyitsuk. Az dnmagahoz képest végzett értékelés j6 mddszere a portfolio gyiijtése, elemzése a
tanulokrol. Egy huzamosabb iddintervallum, egy félév munkainak osszevetése redlisabb képet nyujt.
A tarsakhoz képest torténd értékelés bevalt modszere tanorakon az ora végi kozos szobeli értékelés,
az oOran elkésziilt munkak demokratikus légkorben torténd megvitatasa kiemelt szempontok, az 6ra
ismeretanyaga, fejlesztésre kijelolt képességek szerint. Ez segiti a tanitando vagy fejlesztendd
probléma korok tudatositasat, fejleszti a kritikai érzéket, az empatiat, a vizualis problémarol térténd
kommunikéciot, motivalo és kdzdsségeépito jellegii.
A jeggyel torténd értékelés is jol alkalmazhatd és motivalo erejii. A feladatok és projektek
elvégzésénél akar tobb jegy is adhato. Kiilon jegyekkel is értékelheto:

1. atervezd feladatoknal az Gtlet, a koncepcio, az intellektualis teljesitmény, a kreativitas

2. az esztétikus, igényes kivitelezés, a manualis munka

3. digitalis alkotdsokndl a médiahasznalat, szoftver, hardverhasznalat, a fotd, animacid

filmkészitdo munka, medialis eszkdzok hasznalata
4. az alkotasok prezenticidja, bemutatdsa, a munkanapld, a dokumentacio, az eléadas vagy a
kiallitas

Személyiségfejlesztés szempontjabol szoveges értékelésre javasolt és a tehetség fokmérdje is
lehet:
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- akitartas, tiir0képesség, huzamos odafigyelés odafordulas a feladathoz

- afeladatok, vizudlis problémak iranti érzékenység, fogékonysag

- agondolkodas flexibilitasa, divergencidja

- az anyag ¢és eszkOzhasznalat egyedisége

- avizualis (képi és térbeli) kifejezéeszkdzok adekvat hasznalata

- az egylttmikodés

- akritikai érzék

- a kommunikécio
Segithetik a pedagdgus szamara a tanulorol torténd tajékozodast a diagnosztizalo tesztek, amelyek
értékelése szintén csak szoveges értékeléssel javasolt (vagy tajékoztatas a sziild felé).
A tantargy jellegébdl adoddan a gyakorlati feladatok talstilyban vannak. De elméleti ismeretek
szamonkérésére irasbeli feladatok, témazaré, irasos felméré, beadandé dolgozat is kérhetd, amely
jeggyel értékelheto.
A tanulok szorgalmi, 6nallo, egyedi, otthoni munkai, ,,pluszmunkai” is értkelhetok ,,szorgalmi
jeggyel”, motivald hatasuak.
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KILENCEDIK EVFOLYAM

Témakorok oraszam
Korszak, stilus, miifaj 6
Kortars muvészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes ¢és tarsadalmi 5

uzenet

A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa — Vizudlis informaciofeldolgozas 4
Digitalis képalkotés, kozosségi média — Digitélis tartalom-eldallitds, személyesség | 3
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas 8+2
Kornyezet €s fenntarthatosdg — Természeti €s tervezett kdrnyezet egyensulya 8

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj

ORASZAM: 6 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd ¢és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

alkoto feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok Gjrafogalmazéasakor, amelyet
indokolni is tud;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog €s a digitalis prezentacids technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, muvészeti) 6nallé feldolgozésa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért kisel6adas).
A probléma/téma megfeleld, hatasos bemutatasa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési
eszkdz megvalasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkéban is

Meglévd miivészettorténeti tudas felhasznalasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag,
érték, szakralitds, huméanum, sziil6-gyermek viszony, biin, identitas, sz&€ps€g) valtozasat tiikkrozo
vizualis miivészeti megjelenések megértése.

Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk)
jellemzd probléma (pl. valosaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomdanyos
valtozasokhoz vald viszony) kapcsdn 6nalld informaciogylijtés, a probléma, téma Onallo
értelmezése a vizualitds lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel,
prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mii, parafrazis, mlivészi hatas

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi iizenet
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathat6 vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

alkot6 és befogadé tevékenységei sordn érti a vizualis nyelv eszkozeit;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldéas soran beépiti
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alkot6 feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok jrafogalmazésakor;

a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismeri;

a miivészi hatds megértése ¢és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel

A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotdsainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklés, Vilt Tibor, Melocco Miklos és Kovacs Margit munkai) megismerése
anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a miivészi kifejezés és
anyaghasznalat kapcsolatdban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére onalldoan tervezett anyaghasznalattal alkotott
plasztikus mii létrehozéséaval

FOGALMAK
koncepcio, onreflexid/tarsadalmi reflexiod

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
ORASZAM:4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot,
mindezt tarsaival egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatdimasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevod kulturalis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli €s idObeli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6z6 eszkozok segitségével rogzit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes €és szoveges lizenetet
felhasznal6 vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

egyéni munkéjat hajlando a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében az
egylittmiikddésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény, hang,
Vagas/ﬁlmldo) elemzd vizsgalata sordn o©nallo kovetkeztetések megfogalmazasa ¢€s a
tapasztalatok felhasznalasa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), mozgoképi megjelenések 1étrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszerli animdécioés technikdk (pl. targymozgatds, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kdvetkezetesen szolgald mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei
klip, adott vers inspiralta filmetlid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kozos
értelmezése, értékelése

FoGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas, személyesség
ORASZAM: 3 d6ra
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TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

alkot6 és befogadé tevékenységei sordn érti és hasznalja a vizudlis nyelv eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszeru informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog €s a digitalis prezentacios technikékat, illetve
az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetoségeket;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;

valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes €és szoveges lizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;

egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egytittmikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbfele célt (pl. oktatds, szorakozds, informacioszolgaltatas, kozosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemz0 vizsgalata a vizualis jellemzdk leirdsa és elemzése
céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozosségi médidban) elemzése vizualitds és tartalomszervezés (pl. kép és szdveg aranya,
mentirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikécios funkcioja) szempontjabol,
¢s a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatdsa egyénileg vagy csoportmunkdban

A sztarjelenség kulturadlis hatterének elemzd vizsgéalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel, szelfikészités kiillonbozo kifejezési szandék érdekében)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, k6zosségi média

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas

ORASZAM: 8 +2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefiiggéseinek megtigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallo megfigyelése €s felismerése altal konstrukciokat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasdval definidl és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak targyi
¢s ¢épitett kornyezetének legfontosabb jellemzoit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiillonbozd korszakaibol (pl. okor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszi6, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlitod vizsgalata, csoportositasa kiillonb6z6 szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet,
épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolds), a tapasztalatok kiilonbozd jatékos vizudlis
megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz, perspektiva,  vetiilet, axonometria,
rekonstrualas, makett készitése)

Az organikus épitészet célkitiizéseinek €s formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utan valds vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkcidvaltoztatd atalakitasa
rajzban

Személyes példak alapjan az aktualis divatot és annak révid tdva valtozasait befolyasold tényezok
(pl. targyi kornyezet, targytervezés, targyabrazolds, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-
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kulturalis hattér) elemz0 vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés
adott szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identités
erositése céljabol

FOGALMAK

térszervezeés, design, divat

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya

ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato viladg vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

— avizudlis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— a vizudlis alkotds soran befogadd ¢és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- €s kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi szokdsok
mindennapi életre gyakorolt hatédsait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;

— adott wvagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egyiittmikodésben, kornyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud,;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodés szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is
érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis vagy globdlis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztdi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektalo alkotas, produktum
(pl. koztéri alkotas, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozosségi médium kampany,
installacio) tervének, makettjének létrehozésa. A tervek megfeleld elkészitése érdekében a
valasztott probléma (pl. vizpocsékolas, ballagok lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-
rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkold, viztorony, iskola) és az idealis megjelenités
eszkozeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa,
felmérése egyénileg €s csoportmunkaban

— A torténeti korok ¢és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldésra vard kornyezeti problémak (pl. kocogok, futok szamara megfeleld hely,
szemétgylijtés, -tarolds, csomagoloanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasdhoz tervek,
koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcid jol értelmezhetd vizualis és szoveges
bemutatasaval

FOGALMAK

fenntarthat6 fejlodés, személyes/kozosségi tér

A fejlesztés vart eredményei a 9. osztaly végén
A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)
— Céliranyos vizualis megfigyelési szempontok 6nallo kivalasztasa.
— Avizualis nyelv és kifejezés eszkozeinek 6nallo alkalmazasa az alkototevékenység és a vizualis
jelenségek elemzése, értelmezése soran.
— Bonyolultabb kompozicios alapelvek tudatos hasznélata k6lonbozo célok érdekében.
— Térbeli ¢és iddbeli valtozasok vizudlis megjelenitésének szandéknak megfeleld pontos
értelmezése, €s egyszerli mozgoképi kozlések elkészitése.
— Alapvetéen kozl6 funkcidban 1évo képi, vagy képi €s szOveges megjelenések arnyalt
értelmezése.
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Médiatudatos gondolkodds a tomegkommunikécios eszkozok ¢€s formak rendszerezd
feldolgozasa.

A tervezett, alakitott kornyezet forma ¢és funkcid Osszefliggéseinek felismerése, ennek
figyelembe vételével egyszerli tervezés ¢s makettezés.

Tanult technikak célnak megfeleld, tudatos alkalmazasa alkototevékenységekben.
Tarsmuivészeti kapcsolatok arnyalt értelmezése.

Kulturak, miivészettorténeti korok, stilusiranyzatok rendszerezé ismerete és a meghatarozé
alkotok miiveinek felismerése.

Az ¢épitészet alapvetd elrendezési és szerkezeti alapelveinek, illetve stilust meghatarozo
vondasainak felismerése.

Vizuadlis jelenségek, targyak, mialkotasok arnyaltabb elemzése Osszehasonlitasa, miielemz0
modszerek alkalmazasaval.

Adott vizualis problémakkal kapcsolatban 6nallé kérdések megfogalmazasa.

A kreativ problémamegoldas 1épéseinek alkalmazasa

Onallé vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkajarol.
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TIZEDIK EVFOLYAM

Témakor neve

Korszak, stilus, miifaj

A vizualis k6zlés hatasmechanizmusa — Vizualis informéciofeldolgozas

0
6
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes €s tarsadalmi {izenet | 5
4
3

Digitalis képalkotas, kdzosségi média — Digitalis tartalom-eldallitas, személyesség

Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas 8+2
Kornyezet €s fenntarthatosdg — Természeti €s tervezett kdrnyezet egyensulya 8
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj

ORASZAM: 6 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd ¢és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldéas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Gjraalkotott belsd képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok Gjrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi
megjelenitéssel is;

a milvészi hatds megértése ¢és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalloan gyiijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kultartorténeti Osszetevoit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacids technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhato allo- €s mozgokeépi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizudlis miivészet altal is feldolgozott — problémadk, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudoményos, tdrsadalmi, miivészeti) 6ndllo feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyomanyos tablo, tdblaképpel kisért kiseléadas) a
szakszerli kutatas 1épéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informdaciogytijtés,
beleértve a felhasznalt forras megjelenitését, elemzés, szelektalas, lényegkiemelés). A
probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatisa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési
eszk0z megvalasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is

Meglévé mivészettorténeti tudas felhaszndldsdval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémadinak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, humanum, sziild-gyermek viszony, biin, identitds, szépsé€g) valtozasat tiikr6zo
vizualis milivészeti megjelenések megértése és masok szdmara is érthetd bemutatasa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is

Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. realizmus, szazadfordulo
izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma (pl. valdsaghoz,
transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomdényos valtozdsokhoz valod viszony) kapcsdn 6nallo
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informaciogyljtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a vizualitas lehetdségeit is felhasznalva
(pl. fotosorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mi, parafrazis, miivészi hatas

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és tarsadalmi iizenet
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Alkoto ¢s befogadd tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

az alkototevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkot6 feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok ujrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi
megjelenitéssel is;

a milvészi hatds megértése ¢és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortdrs miivészeti iizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

képalkotas és targyformalas soran autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandék vagy
funkcid érdekében Ujraalkot;

adott feladatmegoldas érdekében oOtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikdkat valaszt, az Gjszerli Gtletek megvalositisa érdekében szabalyokat
ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel

A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklés, Vilt Tibor, Melocco Miklos ¢és Kovacs Margit munkai) megismerése
anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a miivészi kifejezés és
anyaghasznalat kapcsolatdban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére ondlldan tervezett anyaghasznalattal alkotott
plasztikus mii létrehozéasaval

FOGALMAK
koncepcio, onreflexid/tarsadalmi reflexiod, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd ¢és befogadd tevékenységei sordn érti és komplex modon haszndlja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintainak onallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasdval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszerii informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
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adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalloan gyiijtott képi €s szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;
megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevod kulturalis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

kiilonb6z6é medidlis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikécios szandék és hataskeltés
szempontjabol elemez, dsszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli €és idObeli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonbozd eszkdzok segitségével rogzit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

valds célokat szolgald, sajat kommunikacids helyzetnek megfeleld, képes és szoveges iizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;

szabadon valasztott t¢maban tarsaival egyiitt ok-okozati 6sszefliggéseken alapul6 torténetet alkot,
amelynek részleteit vizualis eszkozokkel is magyarazza, bemutatja;

adott téma tjszeri megjelenitéséhez ill6 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott vizudlis
feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;

technikai képnél ¢és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét, és érti a
befolyasolés vizualis eszkdzeinek jelentdségét;

egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egylittmiikddésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjéan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmidé) elemz6 vizsgalata soran o©nalld kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd szereplok
szemsz0geébdl, antireklam/antikampanyfilm, alhirmisor, fiktiv ismeretterjesztd filmkészités),
mozgoképi megjelenések 1étrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszeri animaciés technikdk (pl. targymozgatds, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznélasaval valtozatos célokat kdvetkezetesen szolgald mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei
klip, adott vers inspiralta filmetlid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum ko6zos
értelmezése, értékelése

Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemzd vizsgalata kiilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkdzonség elérése)

A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt valosag dsszehasonlitd vizsgalata és
0nallo bemutatasa kiilonb6z6 medialis megjelenések esetében (pl. hirmiisor/hirportal, tévéreklam,
val6sagshow, dokumentumfilm)

Fogalmak
filmnyelvi eszk6z6k, montazselv, sztereotipia, célkdozonség/célcsoport, reprezentalt valosag/virtualis
valosag

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas, személyesség
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatdimasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd kulturélis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikacids szandék ¢€s hataskeltés szempontjabol kiillonb6z6 medialis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacids technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetdségeket;
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sajat munkait batran ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

valos célokat szolgélo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges iizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentoségét;

egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyiittmikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbfele célt (pl. oktatds, szorakozés, informacioszolgaltatds, kozosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemz6 vizsgalata a vizualis jellemzok leirasa és elemzése
céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Vilasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozosségi médidban) elemzése vizualitds és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg aranya,
meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacios funkcidja, interaktivitas,
hipertextualitas) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatasa és megvitatdsa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturdlis hatterének elemzd vizsgéalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozd kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gylijtése
kiilonb6z6 szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése)

Fogalmak
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas

ORASZAM: 8 + 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése €s felismerése altal konstrukcidkat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

uj oOtleteket 1is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és idobeli produktumok létrehozasa esetében;
adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak targyi
¢s épitett kornyezetének legfontosabb jellemz6it; 9-10

tervezési folyamat sordn a gondolkodés szemléltetése érdekében gondolatait mdsok szdmara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformalas soran autondém modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikdkat vélaszt, az ujszerli Gtletek megvalositdsa érdekében szabalyokat
ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetéségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiillonbozo korszakaibol (pl. okor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositasa kiillonb6z6 szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet,
épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kiilonbozé jatékos vizualis
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megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz, vetiilet, axonometria, perspektiva,
rekonstrualas, makett készitése)

Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztato atalakitasa
rajzban

Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkdssaganak megismerése utan kdzosségi tér és
kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése szabadon
valasztott anyag- és eszkozhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktualis divatot és annak rovid tava valtozasait befolyasolo tényezok
(pl. targyi kornyezet, targytervezeés, targyabrazolas, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-
kulturalis hattér) elemz0 vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés
adott szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas
erdsitése céljabol

A XIX-XX. szazadi magyar targykultura egy-egy jellemz6 termékének, gyartdjanak (pl. Zsolnay
épiiletkeramia, Hollohézi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok, Ikarusz busz,
Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cipd) megismerése és tarsakkal vald megismertetése
prezentacid6 formajaban. Az adott termék formatervezésében tetten érhetd tarsadalmi
vonatkozasok, a forma és funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allo
okok, a kultarkorben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor targyanak
értelmezése ¢és alkotomunkaban torténd ujrafogalmazasa. A tervezett és 1étrehozott alkotasban
sajat korunk elvarasaira valé reagalas

FoGALMAK
térszervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyenstulya
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

uj oOtleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és idobeli produktumok Iétrehozasa esetében;
a vizualis alkotds soran befogadd és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kdrnyezetkultlira, valamint a fogyasztoi szokasok
mindennapi ¢életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;

adott vagy valasztott célnak megfelelden, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egytttmiikddésben, kornyezetfelmeéréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;
tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez, és modositott kifejezési szandék vagy
funkci6 érdekében Gjraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldlasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztoi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektald alkotds, produktum
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(pl. koztéri alkotas, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozOsségi médium kampany,
installacio) tervének, makettjének létrehozdsa. A tervek megfeleld elkészitése érdekében a
valasztott probléma (pl. vizpocsékolas, ballagok lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-
rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkold, viztorony, iskola) és az idedlis megjelenités
eszkozeinek (pl. eseménymivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa,
felmérése egyénileg és csoportmunkaban

— A torténeti korok ¢és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld
felhasznaldsaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra vard kornyezeti problémak (pl. kocogok, futok szamara megfeleld hely,
szemétgylijtés, -tarolas, csomagoloanyagok mennyiségének csdkkentése) megoldasadhoz tervek,
koncepciok elkészitése, csoportmunkéban is, a koncepcio jol értelmezhetd vizualis és szoveges
bemutatasaval

— A fenntarthatdsag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idedlis élettér (pl. lakas, kert,
egyensulyara fokuszald tervezés (pl. kornyezetbe olvadd épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitds  jellemzoinek, a designgondolkodas problémamegoldasra Gsztonzo
lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

— A milemlékvédelem korszerii irdnyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak kornyékén
talalhat6, feljitasra varo épiiletrél prezentéacio tartasa az épiiletet konzervald vagy funkciovaltd
atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK

fenntarthat6 fejlodés, személyes/kozosségi tér, 6kologiai ldbnyom, ergondémia, minimal tér

Miitargylista

Az 5-8. évfolyamon megadott milista képezi a 9—-10. évfolyam vizudlis ismeretanyagéanak alapjat.
Epitmények: amiens-i székesegyhdz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion, fertddi
Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jaki bencés
apatsagi templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame székesegyhaz-Parizs,
nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dom, Pollack Mihaly:
Magyar Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghédz, Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad,
versailles-i palota, Ybl Miklés: Operahiz, Szent Istvan bazilika, Zikkurat- Ur; Gaudi: Sagrada
Familia, Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete, Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre
épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, frnok
szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan: A keresztapa
reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandoklas a cédrushoz, Oreg hal4sz,
Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajt6, Duchamp: Biciklikerék, Diirer: Onarckép, Izs6 Miklos:
Tancolo paraszt, Laokoon-csoport, Manet: Reggeli a szabadban, Michelangelo: David, Sixtus-
kapolna freskéi, Miiron: Diszkoszvetd, Munch: Sikoly, M.S. mester: Méria és Erzsébet taladlkozésa,
Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai: Kalitkas nd, ,.kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodd, Roémai
portrészobor, Rubljov: Szenthdromsag, So6s Nora: Buborékfujo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei
Merse Pal: Majalis, Szent Laszl6 legendakat abrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van
Gogh: Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus,
Willendorfi vénusz; Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei, Bernath Aurél:
Tél, Borsos Jozsef: Nemzetdér, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli
Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatdsa, Fara6 vadaszaton-thébai falfestmény, Gauguin: Mi
ujsag? (Tahiti n6k), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La
Tour: A sziiletés, Madardsz Viktor torténelmi festményei, Man Rey: Ajandék, Massaccio:
Szenthdromsag, Marko Kéroly tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, Manyok Adam: II. Rakéczi
Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikdi, Memling: Jelenetek Maria életébdl,
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puloverben, Monet: A felkeld
nap impresszidja, Moore: Fekvo figura, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan
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grafikai, Paal Laszlo tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola,
Rembrandt: Ejjeli érjarat, Shiota: Emlékesd, Vermeer: Geografus

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis iivegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-Budapest,
Magyar Szent Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita aranyszarvas,
Tutanhamon arany halotti maszkja; Cristo, Dali, Vasarely

A fejlesztés vart eredményei a 10. osztaly végén
A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)

Céliranyos vizualis megfigyelési szempontok 6nallo kivalasztéasa.

A vizualis nyelv és kifejezés eszkdzeinek 6nalld alkalmazasa az alkototevékenység és a vizualis
jelenségek elemzése, értelmezése soran.

Bonyolultabb kompozicios alapelvek tudatos hasznalata k61onb6zo célok érdekében.

Térbeli ¢és iddbeli valtozasok vizualis megjelenitésének szandéknak megfeleld pontos
értelmezése, €s egyszerli mozgoképi kozlések elkészitése.

Alapvetden kozl6 funkcioban 1éve képi, vagy képi és szoveges megjelenések arnyalt
értelmezése.

M¢édiatudatos gondolkodds a tomegkommunikacidés eszk6zok ¢és formak rendszerezd
feldolgozasa.

A tervezett, alakitott kornyezet forma és funkcid Osszefiiggéseinek felismerése, ennek
figyelembe vételével egyszertii tervezés és makettezés.

Tanult technikék célnak megfeleld, tudatos alkalmazésa alkotdtevékenységekben.
Tarsmiivészeti kapcsolatok arnyalt értelmezése.

Kultarak, mivészettorténeti korok, stilusirdnyzatok rendszerezdé ismerete €s a meghatarozo
alkotok miiveinek felismerése.

Az ¢épitészet alapvetd elrendezési és szerkezeti alapelveinek, illetve stilust meghatarozé
vondasainak felismerése.

Vizuadlis jelenségek, targyak, mualkotasok arnyaltabb elemzése 0sszehasonlitasa, miielemzd
modszerek alkalmazasaval.

Adott vizualis problémakkal kapcsolatban 6néllo kérdések megfogalmazésa.

A kreativ problémamegoldas 1épéseinek alkalmazasa

Onallé vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkajarol.
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TIZENEGYEDIK EVFOLYAM

Témakor neve oraszam
1.Korszak, stilus, miifaj, kortdrs mivészet, kortars technikdk, filmmiivészeti 5
alkotasok, alkotok

2.Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és tarsadalmi 5
uzenet

3.Digitalis képalkotas, kozOsségi média — Digitalis tartalom-el6allitas,
személyesség

A mozgodképi kozlésmod kifejezdeszkozei; szovegépitkezés a hagyomanyos és az

1j médiaban, képi eszkdzok a digitalizacio eldtt és most; az audiovizudlis elemek 8
esztétikai szerepe a mivészi alkotasokndl és céljai a kereskedelmi célu
tartalomszolgaltatasban.

Kiadvanyszerkesztés, grafikai szoftverek (allokép, mozgdkép, animacid
szerkesztésére)

4.A vizualis kozlés hatdismechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas

Kultara és tomegkultira: hatdsa az egyénre és a tarsadalomra; esztétikai mindség 8
¢s a fogyasztéi tarsadalom kolcsonhatdsa; jelenségek a médiaban ¢és a
filmmiivészetben, sztereotipidk, életformak; a virtualis valdsag.

5.Design, divat, identitds — Tervezett kornyezet, azonosulés 5
6.Kornyezet és fenntarthatosdg — Természeti €s tervezett kdrnyezet egyensulya 5
Osszes 6raszam: 36

1. TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj, film

ORASZAM: 5 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotd és befogadd tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit manudlisan és géppel;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylttmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres és alkalmaz;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkot6 feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek €s latvanyok ujrafogalmazéasakor, amelyet
indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szovegesen és képi
megjelenitéssel is manualisan és médiatechnikakkal;

a mivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonbozd miivészeti agak (a filmet is beleértve) kifejezési formaival
kapcsolatban;

adott ¢s valasztott vizualis miivészeti téméaban onalloan gyiijtott képi €s szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, sszehasonlitd, projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus, a modern €s a kortars miivészet kulturtdrténeti 6sszetevait,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;
adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgokeépi lehetdségeket.
a magyar filmmiivészet fontosabb alkotdinak ismerete
a film mint kortars képzémiivészeti miifaj
atlatja a film szerepét és helyét a nemzeti kulturdban
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alkotasra inspirald filmek megismerése
miuvészettorténeti filmek megismerése

Fejlesztési feladatok, tevékenységek és ismeretek

Adott vagy valasztott — vizudlis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallo feldolgozasa ¢€s tudatos,
vizualis jellegli bemutatésa (pl. prezentacid, hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért kiseldadas) a
szakszerli kutatds Iépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informaciogytjtés,
beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését, elemzés, szelektalas, Iényegkiemelés). A
probléma/téma megfeleld, hatasos bemutatdsa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési
eszkdz megvalasztasa, tervezett felhasznaldsa prezenticiora alkalmas szoftverrel (egyénileg,
csoportmunkaban)

Meglévé miuvészettorténeti tudas felhaszndlasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény, fotdsorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, humanum, sziild-gyermek viszony, biin, identitds, szépség) valtozasat tiikr6zo
vizualis milivészeti megjelenések megértése és masok szdmara is érthetd bemutatdsa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is

Egy valasztott muvészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. realizmus, szazadfordulo
izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma (pl. valdsaghoz,
transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz vald viszony) kapcsan onalld
informéciogytijtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a vizualitas lehetdségeit is felhasznalva
(pl. fotésorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

a magyar filmtorténet néhany kiemelkedd alkotdsanak és azok alkotdinak ismertetése

a magyar film helyének €s szerepének ismertetése a nemzeti kultraban

a film technikatorténeti attekintése, a technikai valtozasok filmnyelvre gyakorolt hatasainak
bemutatasa, elemzése filmtorténeti példakon keresztiil

a hang mint a film egyik formanyelvi kifejezdeszkozének vizsgélata (pl. az elsd sikeres magyar
hangosfilm

a hosszu bedllitas (a kameramozgésok) mint a film formanyelvi kifejezéeszkdzének vizsgalata

az animacids film mifajanak megismertetése 4 legy (Rofusz Ferenc, 1980) vagy a Macskafogo
(Ternovszky Béla, 1986) c. filmek kapcsan

filmkészités, animacio, videofilm, torténet, dokumentum

Fogalmak

— interaktiv mii, parafrazis, miivészi hatas, fikci6 és dokumentum, neorealizmus, modern film,
Budapesti iskola, szerzdi film, kisérleti film, kozonségfilm, animacios film;

2.Témakor: Kortars mitvészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és tarsadalmi iizenet
ORASZAM: 5 é6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathat6 vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

alkotd és befogadd tevékenységei sordn érti és komplex modon haszndlja a vizudlis nyelv
eszkozeit manualis és gépi alkotomunkahoz;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkot6 feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek €s latvanyok ujrafogalmazéasakor, amelyet
indokolni is tud,

a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szovegesen és képi
megjelenitéssel manudlisan és géppel;
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— a mulvészi hatas megértése €s magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonboz6é miivészeti agak (beleértve a filmet is) kifejezési formaival
kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotas és targyformalds sordn autonom modon felhaszndlja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez €s modositott kifejezési szandék vagy
funkci6 érdekében Gjraalkot;

— adott feladatmegoldés érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikakat valaszt, az Ujszeri Otletek megvaldsitdsa érdekében szabalyokat
ujraalkot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A személyes érdeklodésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehetéségeivel

— A XX-XXI. szdzadi magyar kortars képzOmiivészet, film ¢és kifejezés tekintetében.
Osszefiiggések keresése a miivészi kifejezés és anyaghasznalat, technikak kapcsolataban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére kiilonféle manualis és gépi technikéval
késziilt mi, all6 vagy mozgdkép létrehozasaval

Fogalmak

koncepci0, onreflexid/tdrsadalmi reflexio, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

3.Témakor: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas

A mozgoképi kozlésmad kifejezdeszkozei; szovegépitkezés a hagyomanyos €s az j médiaban, képi

eszk6zok a digitalizacid eldtt és most; az audiovizudlis elemek esztétikai szerepe a miivészi

alkotasoknal és céljai a kereskedelmi célu tartalomszolgaltatasban.

ORASZAM: 8 6ra

Tanulasi eredmények:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vilag vizualis 0sszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

— alkotd és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— avizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalldoan gyiijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t kortilvevd kulturdlis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;

— kiilonb6z6 medialis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikécios szandék és hataskeltés
szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kdvetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és idébeli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6zd eszkdzok, manualis és gépi segitségével rogzit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

— valos célokat szolgdlo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;

— szabadon valasztott t¢maban tarsaival egyiitt ok-okozati 6sszefliggéseken alapulo torténetet alkot,
amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyarazza, bemutatja;
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— adott téma ujszerli megjelenitéséhez ill6 technikai lehetéségeket kivalaszt és adott vizudlis
feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;

— technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotéas érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egylittmikodésre torekszik.

— a film formanyelvi alapjainak (a filmelbesz¢lés, a kép- €s hangkonstrukcid, a cszerepjaték, a
montazs ¢és digitalis effektek) ismerete, alapszintii alkalmazasa az audiovizuélis kommunikacid
soran.

Fejlesztési feladatok, tevékenységek és ismeretek

— Pé¢ldak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmidé) elemzd vizsgalata soran o©nalld kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabb gondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd szereplok
szemszogebol, antireklam/antikampanyfilm, alhirmisor, fiktiv ismeretterjesztd filmkészités),
mozgoképi megjelenések 1étrehozasa érdekében csoportmunkaban

— Egyszeri animécids technikdk (pl. targymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kdvetkezetesen szolgald mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei
klip, adott vers inspiralta filmetlid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kozos
értelmezése, értékelése

— Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemzd vizsgdlata kiilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkdzonség elérése)

— A tapasztalati valosag €s a médidban megjelend reprezentalt valdsag 6sszehasonlitod vizsgalata és
6nall6é bemutatasa kiilonb6z6 medialis megjelenések esetében (pl. hirmiisor/hirportal, tévéreklam,
valosagshow, dokumentumfilm)

— a filmelbeszélés dramaturgiai egységeinek ismerete és alkalmazasa

— a képkivagas, kameradllds és kameramozgas jelentésmodositd szerepének vizsgalata

— amontazs jelentésteremtd funkcidjanak megismertetése

— mozgokép-szdvegszerkesztési gyakorlatok

— képsorozat alkotasa (pl. okostelefonnal) a montazs eszkdzét hasznalva

— a képkivagas, kameradllds ¢és a kameramozgas jelentésmodositd szerepének elemzése
filmrészletek felhasznalasaval

— fotok készitése (pl. okostelefonnal) azonos szituaciordl tigy, hogy a képkivagas, kameradllas és a
kameramozgas valtoztatasaval jelentdsen eltéroként értelmezze az adott szituaciot a képek nézdje

— a filmformanyelvi elemeinek felismertetése magyar rovidfilmek elemzésén keresztiil

— ugyanazon fotd valtoztatdsa az okostelefon altal kinalt lehetdségekkel (pl. elszinezés, filterek
hasznalata), a kép jelentésmodosulasainak vizsgalata

— botranyosan rossznak és kiemelkedden jonak itélt (akar sajat készitésli, akar internetrdl gylijtott)
szelfik esztétikai, képalkotoi szempontl elemzése

— a didkok altal a hétkdznapjaik soran készitett fényképek és mozgoképek elemzése funkcidjuk
alapjan

Fogalmak

média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv, sztereotipia,

ceélkozonség/célcsoport, reprezentalt valdsag/virtualis valdsag, montazs, filmelbeszélés, képkivagas,

kameraallas, digitalis kép;

4. Témakor: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas, személyesség
hatasa az egyénre és a tarsadalomra; esztétikai mindéség és a fogyasztéoi tarsadalom
kolcsonhatasa; jelenségek a médiaban és a filmmiivészetben

ORASZAM: 8 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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alkotd ¢s befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatdimasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevoé kulturalis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikacids szandék ¢€s hataskeltés szempontjabol kiillonb6z6é medialis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikékat, illetve
az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetoségeket;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;

valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet
felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egytittmiikodésben is;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

egyéni munkajat hajlandé a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyiittmiikodésre torekszik.

a civilizacio, a kultara és a miivészet fogalméanak arnyaltabb megértése

a szerzOi (magas vagy elit) illetve a miifaji (popularis vagy tomegkultiura) fogalmanak ismerete,
képesség ezen kulturalis beszédmoddok felismerésére, jellemzésére

a giccs jellemzodinek ismerete, felismerési képessége
képesség a média altal generalt virtualis valosag felismerésére, jellemzdinek ismerete

a filmsztar, a médiasztar és a celeb fogalmanak ismerete, felismerési és elemzési képessége

Fejlesztési feladatok tevékenységek és ismeretek

Tobbféle célt (pl. oktatas, szdrakozas, informacidszolgéltatds, kozosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemz0 vizsgalata a vizualis jellemzdk leirasa és elemzése
céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozosségi médidban) elemzése vizualitds és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg aranya,
mentiirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcioja, interaktivitas,
hipertextualitds) szempontjabodl, és a tapasztalatok bemutatisa és megvitatisa egyénileg vagy
csoportmunkaban
A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonbozé vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozd kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gytijtése
kiilonbozd szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése) a kultara
fogalmanak értelmezése

a civilizacio, a kultira és a miivészet fogalma kozotti kiilonbségek megértése

a szerzOi (magas vagy elit) illetve a miifaji (popularis vagy tomegkultira fogalmanak vizsgalata
a fogyasztoi tarsadalmat jellemzd jelenségének, a giccsnek a megvitatasa a mozgoképkultaraban
annak vizsgélata, hogyan kozvetit a média sztereotipiakat és életformakat

annak vizsgalata, hogy mennyiben tekinthetd a civilizdcié és a kultira azonosnak, és annak
elemzése, hogy mi a viszony a kultara és a miivészet fogalmai kdzott

a média kultarakozvetitési gyakorlatanak vizsgalata a szappanoperakon, a valésagshow-kon és a
televizios reklamokon keresztiil

a tomegkultara fogalmanak vizsgélata az amerikai blockbuster (kasszasiker) filmek alapjan

Fogalmak

wymédia, virtudlis vilag, kozosségi média, tdrsadalmi nyilvanossag kultara, civilizacid, miivészet,
magas-vagy elitkultara, popularis vagy tomegkultura, archetipus, kultrakdzvetités, szerzoi és miifaji,
gicces, sztar, celeb; influencer

5.Témakor: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
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ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato viladg vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

— Abrazolasi rendszereket, abrazolasi rendszerek kozotti Osszefiiggéseket, transzformaciokat
(vetiilet, axonometria, egy, két, hdrom irdnypontos perspektiva) abrazolasi konvencioit ismeri,
értelmezi, alkalmazza munkaiban manualisan és géppel (pl. GeoGebra)

— 1j otleteket felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak, rekonstrualasanak
megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és idobeli produktumok Iétrehozésa esetében;

— adott szempontok alapjan érti és megkiilonbdzteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak targyi
¢s ¢épitett kornyezetének legfontosabb jellemzoit;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

— képalkotas és targyformalas soran autondém modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— adott feladatmegoldés érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerli Otletek megvaldsitisa érdekében szabalyokat
ujraalkot;

— a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FeJlesztes1 feladatok és ismeretek
Az épitészettorténet kiilonbdzo korszakaibdl (pl. klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern,
posztmodern, kortdrs) valasztott példak Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositdsa kiilonbozd
szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a
tapasztalatok kiilonbozd jatékos vizudlis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz
rekonstrualasa, makett készitése)

— Az organikus és a modern épitészet célkitlizéseinek ¢és formanyelvének (Le Corbusier,
Hundertwasser, Gaudi, Bauhaus) megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ,
funkciovaltoztato atalakitasa rajzban

— Ko6zosségi tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett
készitése szabadon valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

— Személyes példak alapjan az aktualis divatot és annak rovid tava valtozasait befolyasolo tényezok
(pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér) elemzd
vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak
megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas erdsitése céljabol

— A XIX-XX-XXI. szdzadi magyar targykultira egy-egy jellemz6 termékének, gyartéjanak
megismerése ¢s tarsakkal vald megismertetése prezentacid formdjaban. Az adott termék
formatervezésében tetten érhetd tarsadalmi vonatkozasok, a forma ¢€s funkcid viszonya, a
termékek ikonikus jellegének, az e mogott 4llo okok, a kultarkorben betoltott szerep bemutatésa.
A fentiekbdl valasztott témakor targydnak értelmezése ¢és alkotomunkdban torténd
ujrafogalmazasa. A tervezett és 1étrehozott alkotasban sajat korunk elvarasaira valo reagalas

Fogalmak

térszervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

6.Témakor: Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya

ORASZAM: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi;

— avizudlis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot,
e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasdval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egytttmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;
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— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait onallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— uj otleteket 1is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrudldsanak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok 1étrehozasa esetében;

— a vizudlis alkotas sordn befogado és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultara, valamint a fogyaszt6i szokasok
mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megyvitatja;

— adott wvagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egyiittmiikodésben, kornyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud,;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez, €s modositott kifejezési szandék vagy
funkcio érdekében ujraalkot;

— a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Lokalis vagy globdlis kornyezeti problémdra (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztdi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektalod alkotas, produktum
(pl. koztéri alkotds, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kdzosségi médium kampény,
installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek megfeleld elkészitése érdekében a
valasztott probléma, helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkolod, viztorony, iskola) és az ideélis
megjelenités eszkozeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok)
tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és csoportmunkéaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra varé kornyezeti problémak megoldasdhoz tervek, koncepciok
elkészitése, csoportmunkdban is, a koncepcio jol értelmezhetd vizualis és szoveges bemutatasaval

— A fenntarthatdsag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfelel6 idedlis élettér (pl. lakas, kert,
egyensulyara fokuszald tervezés (pl. kornyezetbe olvadd épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitds  jellemzdinek, a designgondolkoddas problémamegoldasra  0sztonzd
lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

— A milemlékvédelem korszerii irdnyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak kornyékén
talalhato, felujitasra varo épliletrdl prezentéacio tartasa az épiiletet konzervalod vagy funkciovaltod
atépitéssel kapcsolatban.

— A témakor feladatainak allo- és mozgoképi prezentacioja (pl. dokumentumfilm)

Fogalmak

fenntarthato fejlodés, személyes/kozosségi tér, 6kologiai ldbnyom, ergondmia, minimal tér

Miitargylista

Epitmények: Hundertwasser épiiletei, festményei, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz, Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl
Miklos: Operahdz, Szent Istvan bazilika, Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti
éptlete, Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti
Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Chagall: Péarizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan: A keresztapa
reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandoklas a cédrushoz, Oreg halasz,
Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajto, Duchamp: Biciklikerék, Diirer: Onarckép, Izs6 Miklos:
Tancold paraszt, Munch: Sikoly, Kisvarsé: Nofretete akcid, Rippl-Ronai: Kalitkas nd, ,,kukoricés
képek”, Rodin: Gondolkodd, Szent Laszlé legenddkat abrazold freskok, Van Eyck: Arnolfini
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hazaspar, Van Gogh: Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer:
Geografus, Willendorfi vénusz; Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: T¢l, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok, Gauguin: Mi
ujsag? (Tahiti nok), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La
Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei, Man Rey: Ajandék, Marko Karoly tajképei,
Matisse: Csendélet kék asztalon, Méanyok Adam: II. Rakoéczi Ferenc, Moholy-Nagy: Q1
Suprematistic, Onarckép, Breuer Marcel butorai, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puldverben,
Mondrian: Viragzo6 almafa; Kandinszkij, Paul Klee miivei, Monet: A felkeld nap impresszidja, Moore:
Fekvo figura, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszlo
tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, René Magritte: Terapeuta; Salvador Dali Lany
az ablakban; René Magritte: The happy donor, 1966, Kozismert panorama 1926 Sol LeWitt — Falrajz,
#1136 Nike Savvas: Atomic: full of love, full of wonder, 2005. Yayomi Kusama; Francis Bacon:
Tanulmanyok ,,Lucian Freud” portréjahoz, 1963, Fotd: Daniel Earson, 1963. Salvador Dali: Gala
nézet hatulrdl, sziirredlis kioszk, litografia, 1988.; festményatirat;

Rembrandt: Ejjeli 6rjarat Gjra alkotasai (utcamiivészet) Shiota: Emlékesd, Vermeer: Geografus,
Cristo, Dali, Vasarely, Moholy-Nagy Laszl6: mobiljai, fotogrammjai, filmjei, Maurer Doéra alkotasa.
John William Waterhouse: Pandora szelencéje,

René Magritte: A boldog donor, 1966; René¢ Magritte: Kdzismert panordma 1926.

Ismeretlen romai, Augustus Via Labicana-i Augustus, Kr. e. 12. Romai Nemzeti Mizeum

Van Gogh: Onarckép, 1889. Van Gogh fotdja

E. Degas: Danseuse, fotd balerinarol, 1895-96. Jan Arkesteijn

William Hery Fox Talbot: Tolgyfa télen, 1842-43, British Library

Hans Kessler: Egy ujsaglap atalakitasa 1931. in: Magdalena Droste: Bauhaus, 2003. Vince Kiado
Budapest

Hanna Hoch: Montézs

Hanna Hoch: Modenschau, 1925-35. Berlinische Galerie — Landesmuseum fiir Moderne Kunst
Herbert Bayer: Lonely Metropolitan (Maganyos varoslaké) 1932. ©Sotheby's

Vajda Lajos:Parduc ¢és liliom

Sherrie Levine: ,,Walker Evans”

Vik Muniz: The Sugar Children

Tirk Péter: Osztalyatlag

Maurer Déra: Megfordithato és felcserélheté mozgasfazisok, No, 4.,1972

Maurer Déra: Reversible and Changeable Phases of Movements No.6 1972. © Dora Maurer Taté
Maurer Dora: Hét elforgatas (V), 197778, fotd (Forte-fotopapiron), Somloi-Spengler Gytijtemény
Nagy Zopan: Ra(m)iras no. II.

Muybridge: Ugeté lovak

Joseph Beuys

Moholy-Nagy Lészlo: Onarckép, Ludwig Mizeum Portrait of Laszl6 Moholy-Nagy, © Estate of
Laszl6 Moholy-Nagy, Courtesy of the Estate of Laszlo Moholy-Nagy

Nagy Zopan: Latens, no. II. - XXXXI. rész

Robert Capa: Matisse a miitermében, 1950. Franciaorszag, Nice. Robert Capa © International Center
of Photography

Animacios filmek, videéfilmek

Cako Ferenc: Ab ovo, 1987

Rofusz Ferenc: A 1égy 1980 (Oscar-dijas animéciods film)
Roéfusz Kinga: Etid

Jan Svankmajer: A Gam e With Stones, 1965

Sisyphus (Jankovics Marcell, 1974)

Rofusz Kinga: Etid 1994 (Kandinszkij képre)

Michel Ocelot: Les Trois Inventeurs: A harom feltalald, 1980
Varga Csaba: A sz¢l c. animécio, 1980

Hay Agnes: Gyurma, animéci6s film, 1977

M. Toth Géza: Ikarosz (1996), Maestro (2007)
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Armyjatékkok

Képes forgatokonyv a Vukrol (Foto: Horvath Péter Gyula). Forras: http://nullahategy.hu
Nam June Paik

Bruce Nauman

Bill Viola

Paul McCarthy

Body Gabor

Sugér Janos

A fejlesztés vart eredményei a 11. osztaly végén
A tovabbhaladas feltételei (minimum kovetelmények)
A tanul6 képes

a vizualis nyelv és kifejezés eszkdzeinek 6nallo alkalmazasara az alkotdtevékenység és a
vizualis jelenségek elemzése, értelmezése soran az allokép és mozgokép teriiletein.

abrazolasi rendszereket, abrazolasi rendszerek kdzotti 6sszefliggések, transzformaciok (vetiilet,
axonometria, egy, két, harom irdnypontos perspektiva) abrazolasi konvencidinak
értelmezésére, alkalmazasara manualisan és géppel.

térbeli és idobeli valtozasok vizualis megjelenitésének megfeleld pontos értelmezésére,
egyszerli mozgoképi kozlések elkészitésére.

képi, vagy képi és szoveges megjelenések arnyalt értelmezésére, megalkotasara, képes
mozgoképi szovegek értd befogadasara, rovid mozgdképi szovegek tervezésére ¢&s
kivitelezésére.

ismeri a mozgokép formanyelvének alapvetd eszkoztarat, érzékeli ezek hatasat az értelmezés
folyamatara, valamint képes ezeknek az eszkdzoknek alapszintli alkalmazésara.

értelmezni tudja a valdsag és a média altal a valdsagrol kialakitott kép viszonyat, ismeri a
reprezentacid fogalmat, és rendelkezik a médiatudatossag képességével, képes tudatos
valasztasra és kritikai megkdzelitésre, a tomegkommunikécios eszk6zok és formak rendszerezd
feldolgozasara.

képes kollaborativ munkavégzésre virtudlis térben, az egylittes munkahoz sziikséges személyes
¢s tarsas kapcsolati kompetenciakkal.

a tervezett, alakitott kornyezet forma és funkcido 0Osszefliggéseinek felismerésére, ennek
figyelembe vételével egyszerl tervezésre és makettezésre.

tanult technikdk célnak megfeleld, tudatos alkalmazésara az alkototevékenységekben.
tarsmiivészeti kapcsolatok arnyalt értelmezésére.

kultardk, miivészettorténeti korok, stilusirdnyzatok, rendszerezd ismeretére és a meghatarozo
alkotok miiveinek felismerésére.

az épitészet alapvetd elrendezési és szerkezeti alapelveinek, illetve stilust meghatarozo
vonasainak felismerésére.

vizualis jelenségek, targyak, milalkotasok arnyaltabb elemzésére dsszehasonlitasara, miielemzd
modszerek alkalmazaséaval.

adott vizualis problémakkal kapcsolatban 6nallo kérdések megfogalmazasa.

kreativ problémamegoldas 1épéseinek alkalmazasara

0nallé vélemény megfogalmazasara sajat és masok munkajarol.
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